Regulacja sprezystosci drazkow:

Musisz zdjg¢ tylna czes¢ obudowy nadajnika. Podtéz jaka$ wysciotke pod przéd nadajnika
i potdz nadajnik do géry nogami. ;) Delikatnie przetdz tylna cze$¢ obudowy na prawa
strone nadajnika (jak kartke ksigzki). Uzywajac matego krzyzakowego $rubokretu, dokre¢
lub odkre¢ $rubki odpowiadajace zadanym drazkom. Krecac srubke zgodnie z ruchem

wskazdwek zegara, zwigkszysz naciag sprezynki.

Zmiana zapadki (grzechotki):

Zdjac¢ tylng cze$¢ obudowy nadajnika, odkreci¢ Srubke przytrzymujaca zapadke, wtozy¢ nowg zapadke i przykreci¢ $rubke.

Przyciski ustawien:

1. Edit /| Display Up & Down (1) Stuzy do
przesuwania sie w goére i w dét po menu oraz do
poruszania si¢ po podstawowym menu.

2. Cursor Left | Right (2) pozwala wybiera¢ opcje
danej funkcji oraz kontroluje funkcje timera.

3. Data +Increase & -Decrease (3) stuzg do =
zwiekszenia / zmniejszenia ustawien numerycznych dla aktualnie wybranej funkcii.
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Clear Active / Inhibit (4) resetuje liczby oraz wigcza / wylacza funkcje, resetuje timer czasu pracy aparatury.
Engine Lock (5) zamraza kanat gazu (pozostate kanaty moga reagowaé na sygnat z nadajnika)
Engine Cut (6) zamyka przepustnice, pozwala wytaczy¢ silnik bez dotykania dzwigni trymu.

Lista przyporzadkowania czynnosci do kanatéw odbiornika/nadajnika

kanat odbiornika

samolot (ACRO)

szybowiec (GLID)

Smigtowiec (HELI)

1

lotki lub prawa lotka lub prawa
klapolotka (FLPN) lub prawa sterolotka
(ELVN)

prawa lotka lub kierunek (w
modelach z kierunkiem i
wysokoscig)

2 wysoko$¢ lub prawa strona V (VTAL) | wysokos¢ lub prawa strona V (VTAL)
lub lewa klapolotka (ELVN)
3 przepustnica hamulec lub wt. silnika (wt.-wyt.
sterowany przetacznikiem Elewator-
D/R)
4 kierunek lub lewa strona V (VTAL) kierunek lub lewa strona V (VTAL)
5 podwozie lewa lotka
6 klapa (sterowana przez VR1) lub lewa | prawa klapa (4WNG) lub pojedyncza
klapolotka (FLPN) lub lewa lotka klapa (2WNG)
7 opcjonalnie, sterowanie przez VR2 lewa klapa (4WNG) lub kanat

proporcjonalny sterowany przez VR2
(2WNG)
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Ekrany

Tak wyglada ekran nadajnika po wigczeniu go. Numer zapamigtanego modelu
wskazywany jest przez matq strzatke, napiecie baterii pokazane jest po lewej, a czas
dziatania po prawej stronie. Czas dziatania resetuje sie przyciskajac przycisk clear
(pierwszy z prawej).

Naciskajac przycisk Up sprawisz, ze wySwietlony zostanie ekran ustawien trymow
(w zaleznosci od modelu moga wystapi¢ rozne liczby). Aby zobaczy¢ trymowanie dla
konkretnego kanatu, musisz poruszy¢ trymerem odpowiadajagcym temu kanatowi. Upewnij
sie, ze wrocite$ go do poprzedniego stanu. Zauwaz, ze trym kanatu CH3 (przepustnica)
zmienia si¢ tylko ,w dot’, wiec jezeli potrzebujesz zwigkszy¢ predko$¢ obrotéw silnika
trymerem, ustaw warto$¢ poczatkowg dla trymu na -25%, bedziesz mégt go zwiekszat.

Naciskajac przycisk Up znowu zobaczysz wy$wietlong nazwe modelu. Jezeli nazwate$
swoj model, pojawi sie on tutaj. Jezeli nie nazwate$ modelu, musisz pamieta¢ jego numer
pamieci, pod ktorym zostat zapisany.

Po nacisnieciu przycisku start / stop zobaczysz na wyswietlaczu timer (czas dziatania po
prawej stronie i stoper po lewej). Naci$niecie tego przycisku wiacza tez stoper. Aby go
wytgczy¢, nalezy nacisna¢ ponownie przycisk start / stop. Nacisniecie przycisku Cursor
Left (Off) zresetuje timer i spowoduje powr6t do ekranu gtéwnego.

Naci$niecie przycisku Lock spowoduje zablokowanie pofozenia serwa przepustnicy
w aktualnym potozeniu drazka (gazu). Taki stan jest sygnalizowany na wySwietlaczu
napisem LOCK.

Alarmy

L.BAT (Low Battery) jest wysSwietlany, gdy napiecie baterii akumulatoréw zasilajgcych
spadnie ponizej 9.3V. Dodatkowo biper wydaje piski.

Gdy biper zacznie piszczeé, nalezy wyladowac tak szybko jak sie da, aby uniknaé
utraty kontroli.

Alarm IDLE ON dotyczy programu $migtowcowego.

Mozna wigczy¢ tg funkcje, zmieniajac potozenie przetacznika Flt.Mode w pozycje ,do tytu”.
Dla zachowania bezpieczenstwa nadajnik nie bedzie nadawat, dopdki nie zakoriczy sie
alarm.

Alarm HOLD ON dotyczy programu $migtowcowego. Pokazywane jest, gdy zamrozenie
gazu jest wigczone, gdy wartosci zamrozenia gazu sg zaprogramowane. Mozna wytaczy¢
ostrzezenie, zmieniajgc potozenie przetacznika Flt.Cond w pozycie ,do tylu”. Dla
zachowania bezpieczeristwa nadajnik nie bedzie nadawat, dopdki nie zakoriczy sie alarm.

FUNKCJE USTAWIEN MODELI

{ |

LOCK indicafor

M.SEL - wybor zaprogramowanego modelu

COPY - kopiowanie ustawien

ACRO - tryb modelu samolotu

HELI - tryb modelu helikoptera

GLID - tryb modelu szybowca

2WNG - dwu-serwowe skrzydto (tylko szybowce, skrzydto z 1 lub 2 serwami, np. lotki)

4WNG - cztero-serwowe skrzydio (tylko szybowce, skrzydto z 3 lub 4 serwami. np.- lotki i klapy/hamulce)
NOR - normalne sterowanie tarczg sterujaca (tylko w helikopterze)
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120° - 120° sterowanie tarczg sterujac (tylko w helikopterze)

180° - 180° sterowanie tarczq sterujaca (tylko w helikopterze)
ok — nazwa modelu (4 litery + do trzech cyfr)

SFT.N - konwencja kodowania sygnatu radiowego

TIME - ustawienie timera

REST - reset pamieci (ustawienia fabryczne)

M.SEL:

1. Zacznij z wytgczonym nadajnikiem.

2. Wiacz nadajnik, przyciskajac przy tym naraz oba przyciski Edit (dwa pierwsze po lewe;).

3. Wybierz zadany model, przyciskajac Cursor Right lub Left. (mata migajaca strzatka bedzie wskazywata aktualny
numer modelu)

4. Wytacz zasilanie.

5. Wigcz zasilanie ponownie.

COPY:

Funkcja COPY jest przeznaczona do kopiowania zaprogramowanych ustawiet modelu do pamigci o innym numerze.
Umozliwia to wykonanie zapasowej kopii ustawien modelu lub wykorzystanie ustawien w innym, podobnym modelu.

1. Wigcz nadajnik, trzymajac przycisnigte oba przyciski Edit.

2. Naciskaj przycisk Up (lub Down), az w menu zobaczysz COPY.

3. Zrodiowy model to ten, ktory jest wskazywany przez strzatke na gorze. Aby wybraé docelowy numer pamieci - naciskaj
przyciski Cursor Right lub Left. Wybierany numer pokazywany bedzie migajaca strzatka na dole.

4. Nacisnij jednoczesnie +Iincrease i -Decrease. Nadajnik zapiszczy krotko i szybko dwa razy wskazujac, ze kopiowanie
zostato zakoriczone. Takie dziatanie wymaze wszystkie zapamietane ustawienia spod numeru, do ktérego
kopiowates. Upewnij sie, ze kopiujesz w odpowiednie miejsce!

5. Wylgcz i wigcz zasilanie. Jezeli zyczysz sobie wigczy¢ $wiezo skopiowane ustawienia, powtorz krok pierwszy.

ACRO / HELI/ GLID:

Funkcja umozliwia wybor programu zaleznie od typu programowanego modelu. Do wyboru sg 3 programy: samolot,
$migtowiec, szybowiec. Jesdli wybierzesz szybowiec lub $migtowiec, powiniene$ sprecyzowaé typ posiadanego skrzydta
(2WNG/4WNG) w szybowcu lub typ tarczy sterujacej w $migtowcu.
1. Wiacz nadajnik, trzymajac przycisniete oba przyciski Edit.
2. Nacisnij Down. Aktualny typ modelu bedzie migat.
3. Aby zmieni¢ typ, trzymaj przycisniety (lub naciskaj wielokrotnie) przycisk Cursor Right lub Left, dopdki nie pokaze si¢
Zadany typ modelu.
4. Aby wybra¢ zadany typ, wcisnij jednoczesnie +Increase i —-Decrease. Dwa pikniecia pokaza ci, Ze typ zostat
zmieniony.
5. Nacisnij Up lub Down, aby przej$¢ do innego menu ustawien, lub wyltacz zasilanie.
6. Wigcz zasilanie.

2WNG /4WNG oraz NOR/120°/180’:

2WNG to funkcja, ktorg ustawiamy w programie szybowcowym wdwczas, gdy ptat jest obstugiwany przez jedno lub dwa
serwa (kanaty). Prawie zawsze bedg to lotki. 4WNG ustawiamy dla szybowca z ptatem wyposazonym w 3 lub 4 serwa (lotki
i klapy/a).

Funkcja NOR, 120, 180 wystepuje w programie $migtowcowym (HELI) do okreslenia sposobu sterowania tarczg sterujaca.
[szczegdty w Manualu).

Wybierz typ GLID lub HELI.

Wiacz nadajnik, trzymajac przycisnigte oba przyciski Edit.

Nacisnij Up lub Down.

Wybierz typ sterowania, trzymajac przycidnigty przycisk Cursor Right lub Left, dopoki nie pokaze sie wtadciwa opcja.
Naciénij Up lub Down, aby przejs¢ do innego menu ustawien lub wytacz zasilanie.

Wiacz zasilanie.

ook =

Nazwa modelu:

Stuzy do przypisania nazwy alfanumerycznej do kazdego numeru pamieci modeli. Nazwa moze sktadac sie z 4 znakéw i 3
cyfr. Latwo mozesz si¢ zorientowaé, ktdry numer pamieci odpowiada okreslonemu modelowi.

1. Wiacz nadajnik, trzymajac przycisniete oba przyciski Edit.

2. Naciskaj Up lub Down, az dojdziesz do menu nazwy modelu.

3. Aby zmieni¢ znak, nacisnij +Increase lub -Decrease.
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Nacisnij Cursor Right, aby przesuna¢ si¢ do nastepnego znaku. itd.

Naciénij Cursor Right, aby przesuna¢ si¢ do liczby.

Naciskaj +Increase lub —Decrease, aby zmieni¢ liczbe (000 — 199).

Naci$nij Up lub Down, aby przej$¢ do innego menu ustawien, lub wylgcz zasilanie.
Wtacz zasilanie.

NG~

Konwencja kodowania sygnatu (Frequency Shift):

‘sions

Ekran ustawiania sposobu kodowania czestotliwosci powinien wygladaé jak na
rysunku. Dzieki temu menu mozesz zmieni¢ sposéb nadawania nadajnika tak,

aby mogt on pracowac ze wszystkimi typami odbiornikéw PPM (znanych takze jako ] o
odbiorniki FM). System Eclipse 7 nie jest kompatybilny z odbiornikami PCM. |
Odbiorniki Hitec/RCD oraz Futaba uzywajg kodowania negatywnego (N), a odbiorniki

Airtronics oraz JR uzywajq kodowania pozytywnego. Niektdre odbiorniki rozpoznajq

automatycznie sposéb kodowania.

Jezeli wybierzesz zte kodowanie, serwa beda ruszac sie dziwacznie i nie bedg odpowiada¢ na sygnaty z nadajnika, nawet
jezeli jest on ustawiony na wiasciwg czestotliwos¢. Aby uniknaé uszkodzenia serw, natychmiast wytacz nadajnik i zmien
ustawienie kodowania. Jezeli uzywasz odbiornikéw réznych firm, upewnij sig, ze nadajnik jest odpowiednio ustawiony do
wspdtpracy z aktualnym odbiornikiem.

Zmienianie konwencji kodowania czestotliwosci (Changing the Frequency Shift):

1. Wigcz nadajnik, trzymajac przycisnigte oba przyciski Edit. Zostanie wyswietione menu wyboru modelu (M.SEL).

2. Naciskaj przycisk Edit Up lub Edit Down, az [&mi® s [ MODEL .
dojdziesz do menu kodowania. Na wyswietlaczu i Vgl
zobaczysz stowo SFT.N lub SFT.P (ostatnia litera —
bedzie migata). .-

3. N oznacza kodowanie negatywowe i bedzie o
pracowaé z odbiornikami Hitec i Futaba, natomiast
P oznacza pozytywowe i bedzie pracowac¢ z odbiornikami Airtronics i JR.

4. Aby zmieni¢ aktualne ustawienie kodowania, naciénij Cursor Right |ub Left.

5. Naciénij Up lub Down, aby przej$¢ do innego menu ustawien, lub wytacz zasilanie.

B B 1 S g BN
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USTAWIANIE TIMERA (TIME — Timer Function Setup):

Timer mozna ustawi¢ tak, aby odliczat czas (1 do 60 minut). Jezeli wybierzesz czas [Erih B
pomiedzy 1 a 60 minutami, timer bedzie odliczat zaprogramowang, liczbe minut od Sl o
momentu, w ktorym po raz pierwszy przycisniesz przycisk start / stop. Podczas
odliczania ostatnich 14 sekund, nadajnik bedzie pikat co sekunde. Aby zresetowaé
timer, wystarczy nacisna¢ Off. Mozna takze ponownie nacisna¢ przycisk start / stop,
aby zresetowac timer i zacza¢ odliczanie od nowa. Jezeli wybierzesz 0 minut, timer
zachowuje sie jak stoper i odlicza ,,w gore”.

Ustawianie timera Eclipse (Setting Up the Eclipse Timer):

Wiacz nadajnik, trzymajac przycisnigte oba przyciski Edit.

Naciskaj Up lub Down, az dojdziesz do menu timera.

Aby zmieni¢ liczbe minut, pokazywana na wyswietlaczu, naciskaj przyciski +Increase |lub —-Decrease.
Naci$nij Up lub Down, aby przej$¢ do innego menu ustawien, lub wylgcz zasilanie.

Wiacz zasilanie.
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RESETOWANIE ZAPROGRAMOWANYCH USTAWIEN (REST — Data Reset):

Jest to funkcja, stuzaca do wymazania danych o biezacym modelu. Zmienia ustawienia [ MODEL TR

na standardowe (fabryczne). e
1. Wigcz nadajnik, trzymajac przycisnigte oba przyciski Edit. =
2. Naciskaj Up lub Down, az dojdziesz do menu REST. )
3. Jezeli jeste$ pewien, ze chcesz wykasowaé dane o biezacym modelu wcisnij naraz

+Increase i -Decrease. Nadajnik piknie dwa razy informujac, ze pomysinie

zakoriczono resetowanie.

Nacisnij Up lub Down aby przej$¢ do innego menu ustawien, lub wytacz zasilanie.

5. Wigcz zasilanie.

e

s

Jerzy Szczygiet & Marek Kowalski 104
www.komarkus.prv.pl



