Funkcje Acro
(AIRCRAFT (ACRO) MENU FUNCTIONS)

EPA - regulacja konca zakreséw serw.

(EPA - End Point Adjustment)

Funkcja EPA uzywana jest do ustawienia krarcow zakresu wychylenia kazdego serwa,
moze przybiera¢ wartosci od 0% do 125% dla kazdego kierunku. Funkcja EPA uzywana
jest zwykle do zapobiegniecia zakleszczeniu serwa przy koncowym wychyleniu. Jezeli

ustawisz EPA na 0%, serwo nie bedzie poruszato si¢ w tym kierunku, co moze - -‘2:\.

spowodowac katastrofe. D |

]|

Ustawianie warto$ci EPA (Setting EPA values on your system): ==
1. Naciénij naraz oba przyciski Edit, aby wej$¢ w tryb programowania. Powinienes

znalez¢ sie od razu w menu EPA, ale jezeli si¢ tak nie stato, naciskaj ktory$

z przyciskow Edit, az zobaczysz na wyswietlaczu napis EPA. Wskaznik numeru ki R > W
kanatu jest nad 1, co odpowiada lotkom. Symbol procenta bedzie miga¢. Mozna {-- :- JEd ’ ; ” !
zmieni¢ L/U na R/U (lub na odwrot) poruszajac drazkiem lotek. = e

2. Aby zmieni¢ ustawienia skrajnego prawego wychylenia lotek, przesun drazek
lotek maksymalnie w prawo i przytrzymaj. Powinny sie pojawic litery ,R/D” koto
migajacego znaku procenta. Jezeli serwo jest zablokowane lub zakleszczone, uslyszysz buczenie. Naciskaj
-Decrease, az serwo przestanie bucze¢. Jezeli serwo nie buczy, zostaw ustawienie na 100%. Pdzniej, zaleznie od
tego, jak gwattownie model reaguje na wychylenia, mozesz uzy¢ dual rates, aby zmniejszy¢ wrazliwo$¢ modelu.

3. Aby zmieniC ustawienia skrajnego lewego wychylenia lotek, przesun drazek lotek maksymalnie w lewo i przytrzymaj.
Powinny sie pojawi¢ litery ,L/D” koto migajacego znaku procenta. Jezeli serwo jest zablokowane lub zakleszczone,
ustyszysz buczenie. Naciskaj -Decrease, az serwo przestanie bucze¢. Jezeli serwo nie buczy, zostaw ustawienie na
100%.

4. Aby ustawi¢ konce zakreséw dla innych kanatow, naciénij Cursor Right aby wybra¢ zadany kanat. Strzatka przesunie
sig, pokazujac biezacy kanat. Powtorz kroki 2 i 3 dla kanatu, ktérego ustawienia w obu skrajnych pofozeniach chcesz
zmieni¢. Mozesz ustawi¢ kazdy kanat oddzielnie (wartosci od 0% do 125%). Jezeli chcesz powrdci¢ do standardowego
ustawienia 100%, nacisnij przycisk Active / Inhibit (Clear).

5. Powr6¢ do normalnego trybu dziatania, naciskajac rownoczesnie oba przyciski Edit.

D/R — Podwaéjne zakresy wychylenia (D/R — Dual Rates):

Jezeli jest to twéj pierwszy nadajnik komputerowy, mogte$ nie spotkac sie jeszcze z podwojnymi zakresami wychylenia. Sg
one uzywane, poniewaz wiekszo$¢ modeli, latajac z wiekszg szybkoscig, bardziej gwattownie reaguje na wychylenia steréw.
Dual Rates uzywane sg, aby zmniejszy¢ wrazliwos¢ steréw. Zmiana zakresdw nastepuje po zmianie potozenia przetgcznika
D/R na nadajniku. System Eclipse 7 wyposazony jest w trzy przetaczniki D/R: jeden dla lotek, jeden dla steru kierunku
i jeden dla steru wysokosci. Przetacznik D/R lotek znajduje sie nad prawym drazkiem, po prawej stronie. Nad lewym
drazkiem umieszczone sg przetaczniki D/R dla steru kierunku i wysoko$ci — odpowiednio po lewej i prawej stronie. Redukcja
wychylerh moze wynosié¢ od 0% do 125%.

UWAGA: Jezeli ustawisz DR na 0% dla ktéregos z kanatéw, kanat tej nie bedzie reagowat na sterowanie z nadajnika,
co moze spowodowac katastrofe.

Ustawianie wartosci D/R (Inputting Dual Rate Values):

1. Przejdz do trybu programowania, naciskajac naraz przyciski Edit, a nastepnie do ekranu
D/R, uzywajac przyciskow Edit Up i Edit Down.

2. Aktywny kanat pokazuje strzatka pod numerami kanatéw. Jej pozycja zalezy od pozycji i
odpowiadajgcego temu kanatowi przetacznika D/R. Na ilustracji ustawiana jest warto$¢ !
D/R dla lotek (CH1) w dolnym potoZeniu przetacznika. <

3. Uzywajgc przyciskdw +Increase i -Decrease ustaw warto$¢ D/R dla tego kanatu. Mozesz
ustawi¢ ta warto$¢ dla obu ustawien przetacznika zmieniajac jego pozycje (strzatka takze zmieni pozycje). Jezeli
chcesz powroci¢ do oryginalnej wartosci 100%, wcisnij przycisk Active / Inhibit (Clear).
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4. Naci$nij Cursor Right, aby ustawia¢ warto$ci D/R dla innego kanatu.

6. Powtdrz pierwsze trzy kroki, aby ustawi¢ wartosci D/R dla pozostalych kanatéw. Zauwaz, ze mozesz zostawi¢ jedno
z potozen DIR w poczatkowym ustawieniu. Mozesz to wykorzysta¢ pdzniej dla ustawien nieliniowych (EXP).

7. Powrdé¢ do zwyktego trybu pracy przez naci$niecie naraz obu przyciskow edit.

EXP - Wykladnicze wychylenia serw (EXP — Exponential):

Funkcja EXP uzywana jest do otrzymania efektu podobnego do Dual Rates bez potrzeby zmiany pozycji przetacznika.
Normalnie, jednakowemu odcinkowi drogi dragzka odpowiada proporcjonalnie jednakowy odcinek drogi serwa wzdtuz catego
zakresu.
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Zwr6¢ uwage na to, ze funkcja wyktadnicza (exponential) ma gtadka krzywa, dzieki czemu mozna uzyska¢ matg wrazliwo$¢
serwa przy matych wychyleniach drazka i petng wrazliwo$¢ przy duzych wychyleniach. W systemie Eclipse 7 mozna ustawi¢
dwie rézne wartosci EXP dla kazdego kanatu, wybierane przez opisane wczesniej przetaczniki D/R. Mozna takze ustawi¢
dual rate z 0% EXP w jednej pozycji przefacznika i wartoS¢ EXP z 100% D/R w drugiej pozycji. Warto$¢ EXP moze
przyjmowa¢ wartosci dodatnie i ujemne. Dziatanie serwa dla EXP ujemnego pokazane jest na wykresie powyzej. EXP
ujemne jest czeSciej stosowane (wrazliwos¢ serwa jest mniejsza w poblizu neutrum). Ustawienie dodatniej wartosci EXP
sprawia, ze ruchy serwa sg wieksze w poblizu neutrum, za$ mniejsze w maksymalnych potozeniach drazka. Ustawienie takie
uzywane jest czasem w tylnych wirnikach helikopterow. System Eclipse 7 umozliwia ustawienie wartosci EXP dla lotek oraz
dla sterow wysokosci i kierunku. Jezeli funkcja warunkoéw lotu FLT.C jest aktywna, mozna wybra¢ rézne wartosci EXP
dla kazdego ustawienia warunkoéw lotu.

Ustawianie wartosci funkcji EXP (Setting Exponentials):

12 4 1. Naci$nij naraz oba przyciski Edit, aby wejs¢ w tryb programowania. Przejdz do
- menu EXP, uzywajac ktéregos z przyciskéw Edit.
=\ i | b3 | 2. Aby ustawi¢ EXP dla kanatu pierwszego, przesun strzatke, przyciskajac Cursor
i |

l Right lub Left, dopdki nie znajdzie sie ona nad (lub pod) numerem kanatu, ktérego

3 ustawienia chcesz zmienic. Zaleznie od tego, dla ktdrej pozycji (dolnej lub gérne))
chcesz zmieni¢ ustawienia, ustaw odpowiedni przetacznik w dolnej lub gérnej pozycji. Mozesz ustawié rézne warto$ci
EXP dla réznych pozycji przetacznika. Uzywajac przyciskdw Data +Increase i —Decrease mozesz zwigkszy¢ lub
zmniejszy¢ wyswietlong wartos¢. Funkcja EXP moze przyjmowaé wartosci migdzy —100% a +100%. Jezeli chcesz
szybko powréci¢ do standardowego ustawienia (0%), naciénij przycisk Active / Inhibit (Clear). Pamietaj, ze nie
zauwazysz zadnych zmian w zachowaniu serwa, dopoki nie poruszysz drazkami. Aby sprawdzi¢ jak dziata serwo przy
danym ustawieniu, po prostu przytrzymaj drazek w jakiej$ pozycji i wiaczaj / wytaczaj EXP (w jednej pozycji drazka
powiniene$ mie¢ EXP ustawione na 0%).

3. Wartosci, ktore ustawisz dla funkcji EXP, zalezg zaréwno od modelu jak i od preferencii pilota. Zaleca si¢ poczatkowe
ustawienie EXP na 10% lub 20% i testowanie zachowania modelu w locie, powoli zwigkszajac warto$¢ EXP, az uzyska
sie zadane efekty.

4. Powtdrz catg procedure, aby ustawi¢ EXP dla innych kanatow.
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5. Do normalnego trybu programowania powrdcisz, naciskajac naraz oba przyciski Edit.

FLT.C — Funkcja warunkéw lotu (FTL.C — Flight Condition Menu):

Funkcja warunkdw lotu pozwala na przetaczanie pewnych ustawien w nadajniku Eclipse 7, aby dostosowac je do réznych
warunkow lotu. Na przyktad: posiadasz model, bardzo ociezaty przy malych predkosciach (np. w czasie startu badz
ladowania), lecz bardzo wrazliwy przy wyzszych predkosciach. Innym przyktadem moze by¢ model, ktérego ster kierunku
potrzebuje trymowania przy matych predko$ciach, lecz nie potrzebuje przy wigkszych. Dzieki funkcji warunkdw lotu masz do
wyboru trzy rézne konfiguracje ustawien trymowania, D/R i EXP. Zmieniasz aktywne ustawienie przetacznikami Flt.Mode
i FIt.Cond.. System Eclipse 7 udostepnia trzy dodatkowe ustawienia warunkéw lotu (poza ustawieniem normalnym — NOR).
Ustawienia te to ST1, ST2 oraz ST3 (tak sygnalizowane sg na wysSwietlaczu). Funkcja ta jest bardzo rzadka w systemach
klasy Eclipse 7, normalnie spotka¢ sie z nig mozna tylko w systemach kosztujacych duzo wiecej. Gdy nauczysz si¢ uzywaé
tej funkcji, docenisz jej istnienie.

Hierarchia ustawien jest nastepujaca: ST3 > (ST1, ST2) > NOR. Innymi stowy, gdy tylko ustawienie ST3 jest wigczone, ma
pierwszenstwo przed innymi ustawieniami. Jezeli ST3 nie jest wigczone, zaréwno ST1, jak i ST2 majg pierwszenstwo przed
NOR, ktdre jest aktywne tylko, gdy wszystkie inne ustawienia sg wytaczone.

P°Zy°JFﬁtf’hrnZ§i°Z”"‘a P°zy0§tf’éffn*3_°2””‘a Aktywne ustawienie Uwagi
Ktorakolwiek przednia ST3 ST3 ma pierwszenstwo przed wszystkimi innymi.
przednia tylnia ST2 ST2 aktywne, gdy ST3 jest wytaczone. LAND aktywne.
tylnia tylnia ST1 ST1 aktywne, gdy ST3 jest wylaczone. (E->F wiaczone)
$rodkowa tylnia NOR Standardowe ustawienie.

Wybér ustawienia warunkéw lotu (Choosing Flight Conditions):

1. Wejdz do trybu programowania, naciskajac naraz przyciski Edit, po czym
przejdz do ekranu FLT.C za pomocg przyciskow Edit Up i Down. Na
wy$wietlaczu zobaczysz napis ,Inh” oraz, zaleznie od pozycji przetacznikdw, e
jedna z ikon (ST1, ST2 lub ST3) moze migac. -t '

2. Wybierz zadane ustawienie z trzeciej kolumny tabeli i ustaw przetaczniki
w pozycjach wypisanych w tym samym wierszu tabeli. Ikona aktywnego
ustawienia zacznie migac.

3. Uaktywnij wybrane ustawienie, naciskajac przycisk Active / Inhibit (Clear). Litery ,Inh” zmienia sie na ,On”. Zauwaz,
ze nie mozesz uaktywni¢ ST1 lub ST2, jezeli przelacznik FlIt.Cond. jest w pozycji przedniej, nawet jezeli ST3 jest
nieaktywny.

4. Powtorz procedure, aby uaktywni¢ wszystkie zadane ustawienia. Mozna uaktywni¢ do trzech ustawien (poza
normalnym, ktore jest zawsze aktywne). Mozesz sprawdzi¢, ze aktualne ustawienie to NOR, gdy na wy$wietlaczu
widac¢ litery ,Inh” oraz Zadna z ikon ustawieri nie miga.

5. Teraz, gdy jedno lub wigcej ustawien warunkdw lotu jest aktywne, mozesz ustawi¢ nowe zestawy ustawien D/R, EXP
i trymow. Trymy sg definiowane przez przetaczniki tryméw na nadajniku, ale wartosci D/R i EXP ustawia sie uzywajac
menu programowania. Uzywajac przyciskow Edit Up i Down przejdz do menu D/R.

6. Majac wskaznik D/R na wySwietlaczu, sprawdz, czy przetaczniki sg w zadanej pozycji (odpowiednia ikona ustawienia
warunkow lotu bedzie migaC na wyswietlaczu). Ustaw pozadang warto$¢ D/R dla aktywnego ustawienia warunkow
lotu. Zauwaz, ze dla kazdego ustawienia warunkéw lotu mozesz ustawi¢ tylko jedng warto$¢ D/R (czyli do kazdego
z warunkow lotu ustawi¢ indywidualne skrajne wychylenia steréw) — pozycja przetacznika D/R nie ma znaczenia.

7. Przejdz do menu EXP, ponownie uzywajac przyciskéw Edit. Nastepnie ustaw wartosci EXP dla kazdego ustawienia
warunkéw lotu. Jak w przypadku D/R, mozesz ustawic tylko jedng wartos¢ dla jednego ustawienia warunkéw lotu.

8. Powrd6¢ do zwyktego trybu dziatania, przyciskajac naraz oba przyciski Edit. JeZeli przejdziesz do menu TRIM,
uzywajac przyciskow Edit, ikony ustawien warunkéw lotu widoczne bedg w prawym dolnym rogu ekranu. Mozesz
zmieni¢ trymy w jednym z ustawien, a bedg one zachowane osobno i zostang przywotane, gdy tylko przetaczysz sie
miedzy nimi. To naprawde wspaniate!

STRM - Ustawienia subtryméw (STRM — Subtrim Settings):

Funkcja ta uzywana jest do robienia matych poprawek w neutralnej pozycji osobno kazdego serwa niezaleznie od poziomu
trymowania. Zaleca sie wyzerowac oba trymy (patrz menu ustawien) i subtrymy, po czym zamontowaé ramiona serwa oraz
zainstalowaé¢ popychacz tak, aby neutralna pozycja kazdej powierzchni sterujacej byta tak blisko miejsca, w ktérym powinna
by¢, jak to tylko mozliwe, z ramieniem ustawionym pod katem 90° do popychacza. Na koniec wykonuje sie mate poprawki za
pomocg subtrymu. Nalezy stara sie, aby wartoSci subtryméw byly najmniejsze jak to tylko moZliwe — w przeciwnym
wypadku petny zakres wychylenia serwa moze zosta¢ ograniczony.
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Ustawianie sybtryméw (Setting subtrims):

1. Naciénij naraz oba przyciski Edit, aby wejS¢ w tryb programowania. Przejdz do
menu STRM, uzywajac ktdrego$ z przyciskow Edit.

2. Naciskaj Cursor Right lub Left, az strzatka wskazujaca numer kanatu znajdzie sie = |~ T [~ 1 I |
nad pozadanym numerem (na rysunku — kanat pierwszy). AN B

3. Dostosuj neutralng pozycje uzywajac przyciskow Data +Increase i -Decrease.
Funkcja ta moze przybiera¢ wartosci miedzy —100% a 100%. Aby powrdci¢ do standardowego ustawienia 0%, nacisnij
przycisk Active / Inhibit (Clear).

4. Powtarzaj kroki 2 i 3 dla kazdego kanatu, ktdry ma by¢ dostosowany.

5. Powr6¢ do normalnego trybu dziatania, naciskajac naraz przyciski Edit.

REV - Odwracanie kierunku dziatania serw (REV — Servo Reversing):

Funkcja ta moze by uzywana, gdy potrzeba zmieni¢ kierunek, w ktorym serwo reaguje na ruchy drazka. Kiedy uzywasz tej
funkcji, UPEWNIJ SIE, ZE RAMIE SERWA PORUSZA SIE W ODPOWIEDNIM KIERUNKU. Jezeli uzywasz jakich$
zaprogramowanych funkcji miksujacych (np. flaperon) upewnij sie, ze dobrze ustawite$ ruchy w menu REV.

Odwracanie kierunku dziatania serw (Reversing Servos):

1. Naciénij naraz oba przyciski Edit, aby wej$C w tryb programowania. Przejdz do T vvvvvy
menu REV, uzywajac ktdrego$ z przyciskow Edit. B s

2. Uzywajac przyciskéw Data +Increase i —Deacrease, wybierz zgdany kanat. R
Aktywny kanat bedzie migat. e

3. Przelacz miedzy dziataniem normalnym (N) i odwréconym (R), uzywajac
przycisku Active / Inhibit (Clear). Potozenie strzatki nad numerem kanatu
0znacza dziatanie normalne, za$ strzatka pod numerem kanatu oznacza dziatanie odwrdcone.

4. Powtérz procedure dla kazdego kanatu, ktérego dziatanie powinno by¢ odwrdcone.

5. Powr6¢ do normalnego trybu dziatania, naciskajac naraz przyciski Edit.

T.CUT - Funkcja odciecia gazu (Wylaczenia silnika):

(T.CUT - Throttle Cut (Engine Kill) Function)

Funkcja ta umozliwia wytaczenie silnika przez proste nacisniecie przycisku, bez ruszania trymera gazu. Serwo gazu
przesuwa si¢ do ustalonej z gory pozyciji, kiedy w czasie naciskania klawisza Cut drazek gazu wychylony jest nie wiecej niz
do potowy. Gdy drazek ten jest wychylony powyzej 50%, przyci$niecie przycisku Cut nie daje zadnych efektow.

Ustawianie wartosci funkcji Throttle Cut :

1. Naciénij naraz oba przyciski Edit, aby wej$¢ w tryb programowania. Przejdz do
menu T.CUT, uzywajac ktdregos z przyciskow Edit.

2. Ustaw drazek w pozycji jatowej (w kierunku dotu nadajnika). Wybierz warto$¢
ruchu serwa, uzywajac przycisku Data-Decrease. Zwykle uzywa sie tej funkcji
do catkowitego zamknigcia przepustnicy, ale nalezy uwaza¢, aby nie wybra¢
zbyt duzej wartoéci, gdyz moze to zablokowaé serwo. Najwyzsza mozliwa
warto$¢ tej funkcji to 72%, lecz nalezy uzywac takiej wartosci, ktora catkowicie zamknie gaznik bez zablokowania
serwa.

3. Powrd¢ do normalnego trybu dziatania, naciskajac naraz przyciski Edit.

»

Ll
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PMX1 — PMX5 - Programowalne funkcje miksujace — miksery uniwersailne

(PMX1 to PMX5 - Programmable Mixes 1, 2, 3, 4, & 5)

Twoj system Eclipse 7 zawiera PIEC oddzielnych programowalnych funkcji miksujacych o unikalnych mozliwoéciach (PMX1
— PMX5). Funkcje te sq przydatne do wielu réznych rzeczy. Mozesz ich uzy¢ do np. korygowania niepozadanych tendencji
podczas akrobacji lub manewréw. Miksery moga realizowa¢ czynno$ci nie wbudowane w program modelu.

Zauwaz, ze funkcje te muszg zosta¢ wigczone za pomoca przetacznika. Jezeli chcesz aby byly aktywne przez caty czas, nie
mozesz zmienia¢ pozycji przetacznika wigczajacego dany mikser.

Metoda programowania funkcji miksujgcych podana jest dla PMX1, ale pozostate miksery sg programowane w podobny
sposob. Mozna uzywaé dwach funkcji miksujacych, aby stworzyé unikalng funkcje dla steru wysokosci. Gdy do sterowania
wysokoscig uzywane sg dwa serwa, po jednym po kazdej stronie, drugie jest podigczone do nieuzywanego kanatu
odbiornika (nalezy wtedy zwraca¢ uwage na to, aby funkcja miksujaca byt a caly czas wigczona). Mozna takze uzywaé
funkcji miksujacych do korekcji niepozgdanych tendencji podczas lotu (opisane w przyktadzie i ponizej).
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Funkcja |PMX1|PMX2|PMX3| PMX4 | PMX5
Przetacznik | CH7 | CH7 | Gear | Rudder D/R | Fit.Cond.

Uzywanie programowalnych funkcji miksujacych:
(Using the Programmable Mixers)

1. Naci$nij naraz oba przyciski Edit, aby wejS¢ w tryb programowania. Przejdz do R T
menu PMX, uzywajac ktorego$ z przyciskow Edit. Standardowo funkcje te sq @ED 4 e
nieaktywne. Aby aktywowac funkcje, nacisnij przycisk Active / Inhibit (Clear). MY =
Spowoduje to zmiang napisu na wyswietlaczu — zamiast liter ,Inh” pojawi si¢ | =~ FART ) I~

,100%”, ikony ,Master” i ,Slave” oraz migajace ON lub OFF (zaleznie od pozycji
przetgcznika).
2. Teraz wybierz kanat gtdwny (Master) dla funkcji miksujacej, tj. kanat, ktéry

sprawia, ze wida¢ efekty funkcji miksujacej. Nacisnij przycisk Cursor Right, aby H ) G312 i:;_,;fl.“_e ; A
ikona ,MAS" zaczeta miga¢, po czym uzywajac przyciskow Data +Increase i 8
i ~Decrease wybierz gornym wskaznikiem numer kanatu. :. JM v/ : gt )

3. Nastepnie wybierz kanat podporzadkowany (Slave), tj. kanat ktérego dziatanie b N I

bedzie zalezato od dziatania kanatu gtownego. Naciénij Cursor Right, aby ikona
,OLV” zaczeta migac, po czym uzywajac przyciskéw Data +Increase i —Decrease wybierz dolnym wskaznikiem numer
kanatu.

4. Teraz wpisz wartos¢ procentowa funkcji miksujacej, ktéra oznacza, jak bardzo kanat podporzadkowany odpowiada na
dziatanie kanatu gtéwnego (wielko$¢ sprzezenia). Nacisnij Cursor Right, aby znak procenta zaczat miga¢. Zauwaz, ze
mozesz ustawi¢ dwie rézne wartosci po kazdej stronie (lewo/prawo lub gora/dot) drazka kanatu gtéwnego, po prostu
przesuwajac ten drazek w ktdra$ strone. Ruch drazka kanatu gtéwnego jest takze oznaczony na wyswietlaczu ikong
R/D (w prawo / w dét) lub L/U (w lewo / w gore).

5. Przytrzymaj drazek kanatu gtownego po jednej stronie i, uzywajac przyciskow Data +Increase i -Decrease zmien
warto$¢ funkcji miksujacej. Sprawdz poprawno$¢ dziatania kanatu podporzadkowanego gdy poruszasz drazkiem
kanatu gtownego. Jezeli nie widaé reakcji, sprawdz, czy mikser jest wigczony. Jezeli dziatanie jest za duze / za mate -
zmien warto$¢ procentowa. Jezeli chcesz ustawi¢ warto$¢ na 0%, nacisnij przycisk Active / Inhibit (Clear).

6. Przechyl drazek kanatu gtéwnego na drugg strone od neutrum i powtdrz operacje z poprzedniego punktu (ustaw
wielkos¢ sprzezenia dla drugiej potéwki wychylen drazka sterujacego kanatem gtéwnym).

[Przykiad dla lotu ,,nozowego”: dia modelu, ktéry nie utrzymuije kierunku przy locie nozowym (lot poziomy z jednym
skrzydtem w kierunku ziemi) ustawi¢ kanat gtowny na 4 (ster kierunku), a podporzadkowany na 2 (ster wysokosci). Nalezy
ustawi¢ dodatnie miksowanie po jednej stronie drazka steru kierunku, po drugiej za$ — ujemne. Warto$¢ procentowg zwykle
wystarczy ustawi¢ na 5% - 10%.]

LAND - Funkcja ladowania (LAND - Landing Function):

Funkcja (mikser) ladowania porusza naraz klapy i ster wysokosci do zdefiniowanych z géry pozycji, aby utatwié
wykonywanie stromych obnizer wysoko$ci lotu oraz zmniejszy¢ predko$¢ przy nurkowaniu. Zmiana pozycji nastapi po
zmianie pozycji przefacznika Flt.Mode na przednig. Jezeli twoj model ma pojedyncze serwo klap na kanale CHG, klapa
zostanie opuszczona. Gdy klapolotki sg aktywne:

1) mozna podnies¢ klapolotki, oraz kompensowac to za pomoca delikatnego podniesienia steru wysokosci

2) mozna takze eksperymentowa¢ z delikatnym opuszczaniem klapolotek. Uzyj korekty wychylenia steru wysokosci dla
stabilnego opadania ze zmniejszong predkoscia.

Ustawianie funkcji ladowania (Setting up Landing Function):

1. Naciénij naraz oba przyciski Edit, aby wej$¢ w tryb programowania. Przejdz -

do menu LAND, uzywajac ktdrego$ z przyciskdw Edit. Zaleznie od pozyciji o
przetgcznika, na wySwietlaczu pojawi sie ikona ON lub OFF.

oo

2. Najpierw ustawia sie warto$¢ dla steru wysokosci. Nad numerem kanatu (2)
pojawi sie mata strzatka-wskaznik. Warto$¢ zmienia sie za pomocq
przyciskéw Data +Increase i —-Decrease. Warto$¢ moze wynosi¢ od —100% ]
do +100%, ale na poczatek zaleca sie ustawi¢ warto$¢ +10% lub mniejsza, |
gdyz wartos¢ ta ma duzy wptyw na trymy modelu. Jezeli chcesz przywrdcié
warto$¢ 0%, nacisnij przycisk Active / Inhibit (Clear).
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3. Aby przejSC do ustawiania wartosci dla lotek, naci$nij Cursor Right. Mata , v
strzatka przesunie sie nad numer 6. Warto$¢ zmienia sie za pomoca ECLENEY
przyciskéw Data +Increase i —-Decrease. Warto5¢ moze wynosi¢ od —100% e
do +100%. Nalezy sprawdzic, czy nic si¢ nie zakleszcza przy duzych TR
wychyleniach klap i lotek. Przy klapolotkach nalezy unika¢ duzych wartosci tej
funkcji, poniewaz moze to spowodowaé zmniejszong efektywnos¢ lotek. Aby
przywréci¢ wartos¢ 0%, naciénij przycisk Active / Inhibit (Clear).

UWAGA: Na poczatku nalezy by¢ bardzo ostroznym przy uzywaniu funkcji LAND podczas lotow, gdyZz moze nastgpi¢ utrata
sterownos$ci. Nalezy najpierw sprawdzi¢ dziatanie na duzych wysokosciach.

FLPT — Trymowanie Klap (FLPT — Flap Trim Function):

Funkcja ta uzywana jest do ustawienia zakresu dziatania trymu klap przestawianego pokrettem trymowania klap CHG.
Ustawienie jej na warto$¢ np. 20% spowoduje, ze po ustawieniu pokretta w skrajne potozenie (100% wychylenia) klapa
wychyli sie 0 20%. Przy witaczonej funkcji klapolotek pokretto trymowania CH6 ustawia (trymuje) jednoczes$nie obie lotki (tak
jak klapy).

Ustawianie funkcji trymu klap (Setting Flap Trim Function):

1. Naciénij naraz oba przyciski Edit, aby wejS¢ w tryb programowania. Przejdz
do menu FLPT, uzywajac ktérego$ z przyciskow Edit.

2. Wprowadz Zzadang warto$¢ za pomocg przyciskow Data +Increase el L
i —-Decrease. Dla wielu modeli wystarczajacq wartoscig jest 30%, ale musisz - =- d
sprawdzi¢, jak przy tej wartosci reaguje twdj model. Ustawienie warto$ci na
100% powoduje maksymalne wychylenia i nie jest zalecane. JeZeli chcesz
powréci¢ do standardowej wartosci 30%, nacisnij przycisk Active / Inhibit (Clear). Mozesz przeskakiwa¢ migdzy
warto$ciami 0%, 30% i 100%, naciskajac go ponownie. Ustawienie wartosci 0% spowoduje brak dziatania drazka, lecz
funkcje miksujace, np. E->F i LAND nadal beda dziataty.

E->F — Funkcja miksujaca: ster wysokosci — klapy (E->F - Elevator — Flap Mixing)

Uzycie funkcji miksujacej ster wysokosci i klapy sprawia, ze przy poruszeniu drazka steru wysokosci w gore, klapy sq
opuszczane, a przy poruszeniu w dét - podnoszone. Funkcja ta wykorzystywana jest do szybkich pochylen przy ciasnych
petlach. Funkcja ta moze wspotdziata¢ z funkcja FLPN — wtedy przy poruszeniu drazka steru wysoko$ci w gore, opuszczone
zostang OBIE lotki. Funkcja ta jest wigczona, gdy Klapy W DGE ster klerunku W GORE
przetacznik Fit.Mode jest w potoZeniu ,do tytu”.

¥ 34
Ustawianie miksowania E->F:
(Setting Up E—F Mixing)
1. Naci$nij naraz oba przyciski Edit, aby wejS¢ w tryb programowania. Przejdz do T I
menu E->F, uzywajac ktdrego$ z przyciskéw Edit. Standardowo funkcja ta jest |, gm RO
wylaczona. Aby jg aktywowaé, nacisnij przycisk Active / Inhibit (Clear). > pds g n

Wyswietlane litery ,Inh” zmienig sie na warto$¢ liczbowa i pojawi sie migajaca
ikona ON lub OFF (zaleznie od pozycji przetacznika Flt.Mode).

2. Naciénij przycisk Cursor Right, aby przej$¢ do ustawiania warto$ci funkcji ' onwnorr - zateznic ou pozyes preetacanisa Fitwaone
miksujacej. Zmien jg za pomoca przyciskéw Data +Increase i —Decrease. Sprawdz kierunek ruchu klap, uzywajac
drazka steru wysokosci: gdy zostanie on przesuniety do géry, klapy powinny zosta¢ opuszczone, a gdy zostanie
przesuniety w dot, powinny zosta¢ podniesione. Innymi stowy — powinny porusza¢ sie¢ w kierunku przeciwnym do
kierunku wychylenia drazka. W przeciwnym wypadku nalezy zmieni¢ znak przed warto$cig liczbowa (za pomoca
przyciskow Data +Increase i —-Decrease). Zaleca sie zaczyna¢ od matych warto$ci, sprawdza¢ dziatanie modelu przy
takim ustawieniu i powoli zwieksza¢ warto$¢ do uzyskania zamierzonego efektu.

> o -

A->R - Funkcja miksujaca: lotki — ster kierunku (A->R - Aileron — Rudder Mixing):

Uzycie tej funkcji powoduje poruszanie sie steru kierunku przy poruszeniu drazka lotek. Miksowanie takie jest uzywane,
poniewaz przy wykonywaniu zakretu za pomocg lotek lotka wychylona w gére jest skuteczniejsza, niz wychylona w dét, co
sprawia, ze kadtub samolotu zbacza w kierunku przeciwnym do kierunku zakretu. Uzycie funkcji miksujacej niweluje problem
(dziatanie takie jest takze nazywane ,koordynacjq zakretu”).

i

|
== \ N
¢ b
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Im wolniej model sie porusza, tym wigksza warto$¢ funkcji miksujacej jest potrzebna do zniwelowania problemu, a im
szybciej model sie porusza — tym jest potrzebna mniejsza warto$¢. Warto$¢ sprzezenia jest zalezna od konfiguracji modelu.
Zwykle potrzebna warto$¢ ruchu steru kierunku jest niewielka. Pomocne moze by¢ ustawienie réznicowo$ci wychylen dla
lotek (dyferencja?) za pomocg menu EPA. Dobrym ustawieniem poczatkowym jest zmniejszenie ruchu lotek w dot do
wartosci 50% - 75% ruchu lotek do géry. Funkcja A->R jest wigczana i wytaczana za pomocq przetacznika D/R dla steru
kierunku.

N

Nos samolotu wychylony \
Skoordynowany skret Nos samolotu wychylony na zewngtrz tuku zakrgtu
(0 samaolotu pokrywa sie z linig zakretu do wewnatrz tuku zakretu \
(Nie nalezy nic zmieniac!) Za duzy dyferenciat lub powizzanie Nalezy zwigkszy¢ dyferenciat iflub powigzanie
Zmniejszyc jedno lub oba

\

Ustawianie miksowania A—R (Setting Up A->R Mixing (Rudder Coupling)):

1. Naciénij naraz oba przyciski Edit, aby wejSC w tryb programowania. Przejdz do
menu A->R, uzywajac ktérego$ z przyciskéw Edit. Standardowo funkcja ta jest @D <—Flashing RD |
wytaczona. Aby jg aktywowaé, nacisnij przycisk Active / Inhibit (Clear). I~ =2 :
Wyswietlane litery ,Inh” zmienig si¢ na ,0" i pojawi si¢ migajaca ikona ON lub | |- y >
OFF (zaleznie od pozycji przetacznika Rudder D/R).

2. Naciénij przycisk Cursor Right, aby przej$¢ do ustawiania wartosci funkcji
miksujacej. Przechyl drazek lotek maksymalnie w prawo i zmief warto$¢ funkcji miksujacej R/D (w prawo / w dét) za
pomocg przyciskow Data +Increase i -Decrease. Wartos¢ ta moze zawiera¢ si¢ miedzy 0% a 100% (sugerowana
wartos¢ poczatkowa to 10%-20%). Aby powréci¢ do standardowego ustawienia 0%, naciénij przycisk Active / Inhibit
(Clear).

3. Przechyl drazek lotek maksymalnie w lewo i zmieh warto$¢ funkcji miksujacej L/U (w lewo / w gére) w podobny
Sposab.

- o'

\

=
—

ELVN — Miksowanie lotek i steru wysokosci:

(ELVN - Elevon Mixing)

Funkcje Elevon stosuje sie w modelach ze skrzydtami delta, latajacymi skrzydtami
i innymi bezogonowymi samolotami, zaprojektowanymi tak, zeby miksowaty lotki i ster
wysoko$ci. Potrzebne jest po jednym serwie dla kazdego steru. Prawy ster nalezy
podiaczy¢ do odbiornika na kanale CH1, a lewy — do odbiornika na kanale CH2. Warto$¢

dziatania jako lotki i dziatania jako ster wysoko$ci moze byC ustawiona oddzielnie, jednak L
jezeli zaprogramujesz zbyt duze dziatanie steru kierunku lub steru wysokosci, serwa moggq —
osiggna¢ maksymalne wychylenia, zanim osiggnie je drazek sterujacy. Standardowa -
warto$¢ to 100%, lecz mozna ustawiC jg na 50% lub mniej. Wigkszo$¢ samolotow
wykorzystujacych funkcje Elevon jest bardzo wrazZliwa na warto$¢ sprzezenia. _
Ustawianie wartosci funkcji Elevon: €
(Setting up elevon mixing) g 55 [
1. Prawy ster powinien zosta¢ podtaczony do kanatu CH1, a lewy — do kanatu CH2. 0 R e B
2. Naci$nij naraz oba przyciski Edit, aby wejs¢ w tryb programowania. Przejdz do < 0
menu ELVN, uzywajac ktdregos z przyciskdw Edit. Em 4
3. Aby uaktywni¢ funkcje, nacisnij przycisk Active / Inhibit (Clear). Litery ,Inh” na Rl
wysSwietlaczu zmienig sig na ,0On”. ‘ol l\\l L
4. Nacisnij przycisk Cursor Right, aby przejs¢ do ustawiania dziatania jako ster |t =
wysokosci. Nad numerem 2 pojawi sie strzatka (oznacza to, ze kanatem gtéwnym ms__ v
funkcji miksujacej jest kanat steru wysokosci), a znak procenta bedzie migat. | em .
Strzatka pojawi sie takze pod numerem 2 — co oznacza, ze ustawiana jest warto$¢ C1oVRd i '
dla lewego steru. |" LV “" —“ |
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5. Przesun drazek steru wysokosci catkiem do tytu (do gory): oba stery powinny poruszy¢ sie do gory, jak przy sterze
wysokosci. Jezeli lewy ster (CH2) porusza sie do dotu, nalezy zmieni¢ kierunek dziatania, przyciskajac przycisk Active
/ Inhibit (Clear), aby zmieni¢ wartos¢ od razu na 0% i uzywajac przycisku Data —Decrease ustawi¢ warto$¢ na -50%.
6. Jezeli prawy ster porusza sie w dét przy drazku steru wysoko$ci catkiem do géry, nalezy zmieni¢ kierunek dziatania.
Przyciénij Cursor Right (mafa strzatka przesunie si¢ pod 1) i ustaw wartos¢ -50% za pomocg przycisku Data -
Decrease.
7. Teraz nalezy wprowadzi¢ wielko$¢ sprzezenia jako lotki na prawym sterze | L7 JE
(CH1). Naciénij przycisk Cursor Right. Obie strzatki przesung, sie nad i pod es 4
numer 1. Wielko$¢ sprzezenia prawego steru mozesz ustawi¢ uzywajac :
przyciskow Data +Increase i —Decrease. 50% jest dobra warto$cig poczatkowa, e T -—'E
Jak weze$niej, zmien znak i uzywaj —-50%, jezeli ster wychyla sie w ztg strone. T
8. Teraz wprowadz wielko$¢ sprzezenia jako lotki dla lewego steru (CH2). Nacisnij As I
przycisk Cursor Right. Strzatka przesunie sie pod 2. Wielko$¢ sprzezenia gn 4
mozesz zmieni¢ za pomocg przyciskow Data +Increase i -Decrease. 50% jest o ey o
dobrg wartoscig poczatkowa. Zmien znak, jezeli dziatanie musi zosta¢ Tl W Y
odwrdcone. =N e

VTAL — Miksowanie dla samolotéw z usterzeniem typu V (Rudlickiego VTAL - V-Tail Mixing):

Funkcja ta, uzywana do samolotéw z ogonami w ksztatcie litery V sprawia, Ze ster kierunku i ster wysoko$ci potgczone sg
w dwie powierzchnie, nazywane ,ruddervator’ (od angielskiego ,rudder’ — ster kierunku i ,elevator’ — ster wysokosci).
Dziatanie tych steréw jako ster kierunku i dziatanie jako ster
wysokosci mogq by¢ ustawione niezaleznie. Wartosci funkcji dla
dziatania jako ster kierunku oraz jako ster wysokosci nie mogg by¢ CH32
zbyt duze, gdyz istnieje ryzyko, ze przy wychyleniu obu drazkéw

(steru kierunku i steru wysoko$ci) naraz, serwa osiggng granice

ruchu przed maksymalnym wychyleniem drazkéw. Nalezy zatem ustawi¢ te wartosci na 50% lub mniej oraz dostosowaé
potaczenia do zadanego dziatania. Zauwaz, ze nie jest mozliwe wigczenie naraz funkcji ELVN i funkciji VTAL.

r 3

w gore w lewo (widok z tytu)

Ustawianie miksowania V-tail:
(Setting Up V-Tail Mixing)
1. Prawy “ruddervator” powinien zosta¢ podtaczony do kanatu CH2, a lewy — do CH4.
2. Nacisnij naraz oba przyciski Edit, aby wejs¢ w tryb programowania. Przejdz do menu VTAL, uzywajac ktoregos
z przyciskow Edit.

3. Aby uaktywni¢ funkcje, naciénij przycisk Active / Inhibit (Clear). Litery ,Inh”
na wyswietlaczu zmienig sie na ,On”. / T O .
4. Naciénij przycisk Cursor Right, aby przej$¢ do ustawiani wartosci dziatania :r: i E* 1 Rim

jako ster wysokosci. Nad numerem 2 pojawi sie strzatka (oznaczajaca, ze
kanatem gtéwnym funkcji miksujacej jest kanat steru wysokosci), oraz pod
numerem 2 - co oznacza, ze ustawiana jest warto$¢ dla prawego
,uddervatora” (CH2); znak procenta bedzie migat. Przesun drazek steru i
wysokosci maksymalnie do tylu (do gory): oba ,ruddervatory” powinny 1/ T L1l Jj =
poruszyc¢ sie do gory. Jezeli prawy (CH2) poruszyt sie do dotu, zmien kierunek o - -
jego dziatania przez nacisniecie przycisku Active / Inhibit (Clear), po czym
zmien warto$¢ na —50%, uzywajac przyciskow Data +Increase i ~Decrease.

5. Jezeli lewy ,ruddervator” poruszyt sie do dotu, gdy drazek steru wysokoSci
zostat przesuniety w gére, zmien kierunek jego dziatania, naciskajac przycisk
Cursor Right (dolna strzatka przeniesie si¢ pod 4) oraz przycisk Active / | | ; T ||| 1
Inhibit (Clear) (aby ustawi¢c warto$¢ 0%). Nastepnie, uzywajac przycisku | ¥ 1 | 1l i
Data -Decrease zmiefi warto$¢ na —-50%.

6. Nacisnij przycisk Cursor Right, aby wprowadzi¢ wartosci dla dziatania jako
ster kierunku lewego ,ruddervatora”. Obie strzatki przesung sie nad i pod
numer 4. Zmien warto$¢ uzywajac przyciskow Data +Increase i —Decrease. S L4
Dobrg warto$cig poczatkowg jest 50%. Nacisnij Active / Inhibit (Clear), aby P
zmieni¢ warto$¢ na 0%.

7. Nacisnij przycisk Cursor Right, aby wprowadzi¢ wartosci dla dziatania jako
ster kierunku dla prawego ,ruddervatora”. Strzatka spod 4 przesunie sie pod
2. Warto$¢ mozesz zmieni¢ za pomocg przyciskow Data +Increase i —
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Decrease. 50% jest dobrg wartoscig poczatkowa. Nacisnij przycisk Active / Inhibit (Clear), aby wréci¢ do wartoSci
0%.
8. Upewnij sie, Ze jednoczesne uzycie drazka steru kierunku i drazka steru wysokosci nie spowoduje zakleszczenia serw.

FLPN — Miksowanie klapolotek (FLPN — Flaperon Mixing):

Funkcja ta uzywa dwdéch serw oddzielnie kontrolujacych dwie lotki, taczac funkcje lotek z klapami. Obie lotki mogg zosta¢
podniesione lub opuszczone jednoczesnie, co daje efekt dziatania klap. Oczywiscie dziatanie jako lotki (powierzchnie
poruszajg sie w przeciwnych kierunkach) jest takze mozliwe. Zakres opuszczenia obu lotek moze zostaé dostosowany, wiec
mozna takze uzyska¢ efekt réznicowy wychylenia lotek (Zakresy wychylen prawej i lewej klapy sg ustawiane oddzielnie
wmenu EPA). Aby funkcja ta mogta dziata¢, nalezy podigaczy¢ serwo prawej klapolotki do kanatu CH1, a serwo lewej
klapolotki — do CH®.

A
el —
——

L i

dziatanie “jako lotki®

L :
L ¢ oY
dziatanie "jako klapy"
Mozna potaczy¢ funkcje FLPN z funkcjg LAND, aby méc wykonywac bardziej strome zejscia bez podwyzszonej predko$ci.
Zauwaz, ze nie jest mozliwe wigczenie naraz funkcji ELVN i funkcji FLPN.

Ustawianie miksowania klapolotek (Setting up the Flaperon function):

1. Serwo prawej klapolotki powinno zosta¢ podtaczone do kanatu CH1, a lewej — do CH6.

2. Nacisnij naraz oba przyciski Edit, aby wej$¢ w tryb programowania. Przejdz do menu FLPN, uzywajac ktoregos

z przyciskow Edit.

Aby uaktywni¢ funkcje, nacisnij przycisk Active / Inhibit (Clear). Litery ,Inh” na wySwietlaczu zmienig si¢ na ,On”.

4. Naci$nij przycisk Cursor Right, aby przej$¢ do ustawiania warto$ci dziatania jako ster wysokosci. Strzatki pojawig sie
nad numerem 1 (oznacza to, ze kanatem gtéwnym funkcji miksujacej jest kanat lotek) i pod numerem 1 (ustawiana jest
warto$¢ dla prawej klapolotki); znak procenta bedzie migat. Przesun drazek lotek maksymalnie do prawej i sprawdz,
czy obie klapolotki poruszyly sie w odpowiednim kierunku. Jezeli prawa (CH1) poruszyta sie w ztym kierunku, zmien go
przez naciéniecie przycisku Active / Inhibit (Clear), po czym zmier warto$¢ na —100%, uzywajac przyciskow Data
+Increase i —~Decrease. Zmieni to takze kierunek dziatania dla ruchu drgzka w lewo.

5. Jezeli lewa klapolotka poruszyta sie w zlym kierunku, zmien to, naciskajac przycisk Cursor Right (dolna strzatka
przeniesie sie pod 6) oraz przycisk Active / Inhibit (Clear) (aby ustawi¢ warto$¢ 0%). Nastepnie, uzywajac przycisku
Data -Decrease zmien warto$¢ na —100%.

6. Nacisnij przycisk Cursor Right, aby wprowadzi¢ wartoci dla dziatania jako klapy. Ruch klap kontrolowany jest
poktettem VR1, umieszczonym po lewej stronie anteny. Gdy pokrecisz pokrettem - klapolotki powinny poruszy¢ sie
w tym samym kierunku. Naci$nij przycisk Cursor Right, aby zmieni¢ kanat gtdwny na 6 — klapy. Obie strzatki przesung
sie nad i pod szostke, co oznacza, ze ustawiana bedzie warto$¢ dla lewej klapolotki. Zmien ja, uzywajac przyciskdw
Data +Increase i —Decrease. Nacisnij Active / Inhibit (Clear), aby zmieni¢ warto$¢ na 0%. Mozesz ustawi¢ warto$¢
ujemna lub dodatnia, zaleznie od dziatania klapolotek.

7. Naciénij przycisk Cursor Right, aby wprowadzi¢ warto$ci dla dziatania jako klapy dla prawej klapolotki. Strzatka spod
6 przesunie sie pod 1. Warto$¢ mozesz zmieni¢ za pomocg przyciskow Data +Increase i ~Decrease.

8. Mozesz takze ustawi¢ warto$¢ roznicowosci lotek. Oznacza to, ze kazda lotka porusza¢ sie bedzie w gore wiecej niz
w dot. Zwykle redukuje sie ruch w dét o okoto potowe ruchu w gére, zwtaszcza w modelach latajacych powoli. Nacisnij
przycisk Cursor Right dwa razy, tak, aby strzatki pojawity sie nad i pod jedynka (kanatem gtéwnym znowu bedq wtedy
lotki, a ustawiana bedzie warto$¢ dla prawej klapolotki). Przesun drazek W LEWO i zmier warto$¢ na 50% - 75% za
pomocg przycisku Data -Decrease. Jezeli potrzebujesz wigkszej warto$ci roznicowosci, mozesz zmieni¢ warto$¢
nawet na 0%, tak, aby lotki poruszaty sig tylko do gory. Jest to lepszym rozwigzaniem, niz zmniejszenie zakresu
dziatania, gdyz zmniejsza kotysanie si¢ modelu.

9. Musisz powtdrzy¢ powyzszg procedure dla lewej klapolotki. Naciénij przycisk Cursor Right (raz). Przesun drazek
w prawo i, jak wczesniej, uzywajac przycisku Data -Decrease zmien wartos¢ na 50% - 75%.

w
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W opracowaniu

Tabela trymowania (Aircraft Flight Trimming Chart)

Ponizsza tabela moze by¢ uzywana do systematycznego ustawiania tryméw modelu, aby uzyskac réwny lot i akrobacje. Aby
otrzymaé najlepsze wyniki, trymy powinny by¢ ustawiane przy prawie bezwietrznej pogodzie. Zanim zdecydujesz sie co$
zmienia¢, przeprowadz test kilka razy. Jezeli wprowadzite$ jakas zmiane, przeprowadz ponownie poprzednie testy i upewnij
sie, ze dajq takie same wyniki, jakie dawaty przed zmiang. Jezeli nie, potrzebne bedg dalsze zmiany.

Test

Procedura

Obserwacije

Zmiany

1. Pozycje neutralne

Prosty, poziomy lot.

Wyréwnywac lot, uzywajac tylko
trymoéw nadajnika.

2. Kontrola skretow

W czasie lotu po kolei zastosowac¢ petne
wychylenie drazkow lotek, steru wysokosci
i steru kierunku.

* Lotki: wysoki stopien: 3 beczki w 4
sekundy

niski stopien: 3 beczki w ciggu 6
sekund.

*Ster wysokosci: wysoki stopien:
gtadki zakret kwadratowy.

niski stopien: petla o $rednicy ok.
130 stop

* Ster kierunku: wysoki stopien: 30°-
35° zakret

niski stopien: lot ,nozowy”

3. Kat zaklinowania
ptata

Wykonaé pionowe pikowanie. Gdy model
znajdzie sie w pozycji pionowej, pusci¢
drazki (trym steru wysokosci musi by¢
neutralny)

4. Srodek ciezkosci

Metoda 1: Wejs¢ w prawie pionowy zakret
Metoda 2: Wykona¢ odwrotng

5. Waga szczytu???
(stabe dopasowanie)

Prosty lot. Sprawdzi¢ czy trym lotek
utrzymuje poziom skrzydet. Wykonaé

poziomie. Puéci¢ drazek lotek.

6. Boczny cigg i
wypaczone skrzydto

Odlecie¢ modelem od siebie, przy wietrze.
Wprowadzi¢ model w lot pionowy (do géry)
i obserwowac przechylenia.

7. Gorny/dolny ciag

Lecie¢ réwnolegle do ladowiska przy
jakimkolwiek wietrze, w odlegtosci ok. 100
metrow. Wprowadzi¢ model w lot pionowy
do gory i puscic drgzek steru wysokosci
(trym steru wysokos$ci powinien by¢
neutralny).

8. Waga szczytu???
(dobre dopasowanie)

Metoda 1: Lot jak w te$cie 6. Wykona¢

Metoda 2: Lot jak w teScie 6. Wykona¢
dos¢ waska zewnetrzng (??7?) petle.

9. Dyferencjat lotek

Metoda 1: Lecie¢ modelem w swoim
kierunku. Zanim doleci do ciebie,
wprowadz model w lot pionowy do gory.
Pus¢ drazki, po czym wykonaj pétbeczke.
Metoda 2: Wykonac trzy lub wiecej
beczek.

Metoda 3: Lot prosty i poziomy. Delikatnie
poruszaé drazkiem lotek w obie strony.

10. Wznios ptata

Metoda 1: Lot ,na ostrzu noza”.
Podtrzymywaé lot maksymalnym
wychyleniem drazka steru kierunku
(Wykonac test dla prawej i lewej strony).
Metoda 2: W poziomym locie zastosowac
ster kierunku.
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11. Wyréwnanie steru | Lot jak w te$cie 6. Wprowadzi¢ model w
wysokosci (dla modeli z | wewnetrzng petle. Wykonaé odwrotng
niezaleznymi potéwkami | beczke 7?77 i powtorzy¢ powyzsze z petlg

steru wysokosci) zewnetrzna.
12. Lot jak w tescie 10.
Wznoszenie/opadanie

nosa samolotu przy
locie ,ha ostrzu
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