Ustawienia przelacznikow systemu Eclipse 7 dla szybowcow

Rysunek przedstawia przypisania przetacznikéw dla mode 2. Niektore z funkcji muszg zosta¢ aktywowane, aby dziataty.
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Instrukcja szybkiego ustawienia funkcji szybowca

Ponizszy przyktad pokazuje, jak mozna zaprogramowaé system Eclipse 7 dla
,lypowego” szescioserwowego szybowca wysokiej klasy. Szes¢ serw uzywanych
jest do sterowania: prawa_ ii lewq, lotka, prawg i lewa klapa, sterem wysokoci
oraz sterem kierunku. JezZeli tw6j model ma usterzenie Rudlickiego, wszystkie
funkcje sq takie same, zmienia si¢ tylko uktad dwaéch sterow ogona. Dziataniem
kanatu trzeciego steruje sie za pomocg przetacznika D/R Elevator imoze by¢
on uzywany do wiaczania/wytaczania silnika (elektrycznego). Jezeli
programujesz model z dwoma serwami w skrzydfach, pomin kroki oznaczone
jako tylko dla szybowcow czteroserwowych (4WNG only). Ustawienia funkcji dla
twego modelu bedg zalezne od uktadu. Przy programowaniu najlepiej popro$
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Zanim rozpoczniesz, upewnij sie, ze wszystkie serwa lotek i klap podpiete sg do odpowiednich kanatéw odbiornika.:

CH1 - Prawa lotka

CH2 - Ster wysoko$ci

CH3 - Wigczanie/wytaczanie silnika lub hamulec

CH4 - Ster kierunku

CH5 - Lewa lotka

CH6 — Prawa klapa (tylko w czteroserwowych)

CHT - Lewa klapa (tylko w czteroserwowych)
Przejdz do trybu ustawiania przez wigczenie nadajnika przy wcisnietych przyciskach Edit. Znajdziesz sie w menu wyboru
modelu (MSEL).
Upewnij sie, ze aktywna pamie¢ ustawien modelu jest pusta. Jezeli jest to konieczne, przejdz do innej pamieci ustawien za
pomocg przycisku Cursor Right. Aktywnie wybrang pamig¢ wskazuje strzatka nad jednym z numeréw. Jezeli zmienite$ aktywng
pamigé, przed wprowadzeniem ustawien wytacz nadajnik i wigcz go ponownie jak w punkcie pierwszym.
Naciskaj przycisk Edit Up, dopoki nie pojawi sie na wyswietlaczu migajace stowo ,GLID". Jezeli tak
sie stanie, jeste$ gotowy do przej$cia do nastepnego punktu. Jezeli nie, naciskaj ktorys z przyciskow
Cursor, az si¢ pojawi. Musisz nacisng¢ naraz oba przyciski Data, aby zatwierdzi¢ wybor. r~
UWAGA: Wybranie innego typu modelu spowoduje wymazanie ustawien w pamieci. UPEWNIJ SIE, Zze znajdujesz sie we T

wiasciwej pamieci przed wybraniem innego typu modelu, gdyz mozesz przypadkowo wymaza¢ pamig¢ ustawien modelu,
ktérego uzywasz!

Teraz nalezy wybra¢ rodzaj skrzydta. Wybierz 2WNG dla modelu z dwoma serwami lotek, 4WNG dla modelu z dwoma lotkami
i dwoma klapami. Naciskaj przycisk Edit Up, dopoki nie zobaczysz ikony ,WING” w prawym gormnym g
rogu wysSwietlacza. Nazwa typu skrzydta bedzie migata w dolnym lewym rogu wyswietlacza. Musisz
nacisngc¢ jednocze$nie oba przyciski Data, aby zatwierdzi¢ wyb6r typu skrzydfa. L
Naci$nij przycisk Edit Up. Przejdziesz do menu nazwy modelu (zauwaz, ze stowa ,MODEL NAME”
pojawig sie w rogu wyswietlacza).

Teraz mozesz wybraé cztery litery identyfikujace model. Aby zmieni¢ wy$wietlang litere, nacisnij przycisk Data +Increase lub —
Decrease.

PrzejdZ do nastepnej litery za pomocg przycisku Cursor Right. Powtorz poprzedni krok dla drugiej litery.

Powtdrz procedure dla dwoch pozostatych liter. Jezeli chcesz, mozesz nacisnagé przycisk Cursor Right jeszcze raz, aby wybra¢
liczbe miedzy 0 a 199. Jest to przydatne do zapisania numeru modelu lub np. uzywanego kanatu.
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10. Naciénij przycisk Edit Up, aby przej$¢ do menu timera (TIME). Jezeli chcesz, mozesz zmieni¢ warto$¢ odmierzang przez stoper

za pomocg przyciskéw Data +Increasei -Decrease (dla F3J ustaw 10 minut).

11. Ustawienie timera konczy pierwszg cze$¢ ustawiania funkcji modelu. Teraz nalezy zmieni¢ ustawienia specyficzne dla

szybowcow. Wytgcz nadajnik.

12. Wiacz go. Gdy to zrobisz, zauwazysz, ze kanaty pierwszy i piaty dziatajg jako lotki. Kanaty szosty i siddmy reaguijq tylko na

sterowanie pokrettem klap (VR1).

13. Teraz sprawdz, czy wszystkie serwa poruszajg sie w odpowiednim kierunku. Poruszaj drazkami lotek, steru wysokosci i steru

14. (tylko dla czteroserwowych) Przejdz do menu A->F przyciskajac naraz oba przyciski Edit. Zaktywuj s I

15. (tylko dla czteroserwowych) Poruszaj drazkiem lotek i upewnij sie, ze obie klapy poruszajg sie w tym

kierunku. Upewnij sie, ze dziatajq poprawnie. Jezeli tak nie jest, przejdz do menu zmiany kierunku dziatania serw (REV) za
pomoca przycisku Edit Down. Opis tej funkciji znajduje sie w opisie ACRO.

funkcje naciskajac przycisk Activate / Inhibit (Clear) (Na wy$wietlaczu pojawi sie¢ migajaca ikona en’
,on” lub ,off", zaleznie od pozycji przetacznika Fit.Cond.: funkcja jest wiaczona, gdy przetacznik jest 71 .. v I
w pozycji ,do przodu”). '

samym kierunku, co lotki. Jezeli tak jest, przejdz do nastepnego punktu. W przeciwnym wypadku M
zmien kierunek ich dziatania uzywajac menu REV. Sprawdz ich dziatanie ponownie. "o
i /
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16. (tylko dla czteroserwowych) Zmniejsz wielko$¢ miksowania przez naciskanie przycisku Cursor Right az znak procenta
przestanie miga¢. Mozesz niezaleznie zmieni¢ dziatanie kazdej z klap w kazdym kierunku, co przydaje sie w przypadku modeli
majacych mocowanie zawiasowe, zapobiegajace ruchowi w ktoryms$ z kierunkéw. Sugerowane ustawienie to 50% na kazdym z
czterech ustawien. Mozna zwiekszy¢ jq pdzniej, jezeli niezbedna bedzie wieksza manewrowo$¢ modelu.

17. Teraz wszystkie serwa powinny dziata¢ poprawnie podczas poruszania drazkami. Kiedy poruszysz drazkiem lotek w prawo,
serwa na prawym skrzydle powinny poruszy¢ sterami do géry, a serwa na lewym — w dét. W podobny sposéb powinny reagowaé
stery kierunku i wysoko$ci. Poswig¢ troche czasu na uzyskaniu odpowiednich ustawien, gdyz jezeli sprébujesz zrobi¢ to péZniej,
za pomocg innych funkcji miksujacych, wszystko ci sie pomieszal

18. Teraz wprowadzisz wartosci roznicowosci lotek. Przejdz do menu ADIF, uzywajac przyciskow Edit. Funkcja jest aktywna, lecz
ustawiona na 100% po obu stronach (zerowa réznicowosg). B

19.Nad i pod cyfrg 1 widniejg strzatki. Oznacza to, ze programujemy drazek lotek (gorna strzatka) dla en ™!
serwa prawej lotki — CH1 (dolna strzatka). Zwykle uzywa sie tej funkcji do uzyskania wigkszego =
zakresu wychylen lotek do goéry niz w dét. Przytrzymaj drazek lotek w prawo, lecz zostaw warto$¢ 1
100%. Nastepnie przesun drazek w lewo i uzywajac przycisku Data —Decrease - zmniejsz wartos¢ do
60-70%.

20. Teraz powtérz poprzedni krok dla lewej lotki. Nacisnij przycisk Cursor Right, aby strzatka przesuneta
sie pod 5. Teraz ustawisz réznicowos$¢ dla drugiej lotki. Przytrzymaj drgzek w lewo i zostaw warto$¢
100%. Nastepnie przesun drazek w prawo i uzywajgc przycisku Data —Decrease zmniejsz wartos¢ do =
okoto 60-70%. Teraz przy poruszaniu drazkiem lotek obie lotki wychylg sie bardziej w gore niz w dét. &

21.Przejdz do menu F->A i zaktywuj funkcje, uzywajac przycisku Activate / Inhibit (Clear).
Rekomendowana warto$¢ dla tej funkcji to 100% (wtedy ruch wszystkich czterech serw jest taki sam). Wazne jest, aby
dzwigienki lotek i klap byly tej samej dtugo$ci. Jezeli roznig sie one (ale sg parami takie same), mozna tutaj dokona¢ matych
korekt. Zmiana pochylenia nastepuje po przekreceniu pokretta VR1 (w gérnym lewym rogu nadajnika). Standardowo funkcja ta
jest ustawiona tak, aby uzyska¢ jednakowe pochylenia nad i pod pozycjg neutralng. W menu F->A znalez¢é mozna takze
specjalng komende do ustawienia pozyciji neutralnej; nacisnij przycisk Cursor Right, aby przej$¢ do niej. Komenda ta nie jest
jednak polecana, gdyz zmienia pozycje neutralng klap w zaleznosci od pozycji neutralnej lotek. Zauwaz, Zze wychylenia
sterowane pokrettem VR1 mogg by¢ zaréwno w gore jaki i w dot od pozycji neutralnej, chyba ze ustawisz przesuniecie (offset)
F->A (patrz poprzedni krok).

22. Wycentruj pokretto wychylenia klap, nazywany rowniez jako pokretio VR1. Upewnij sig, Ze wszystkie
trymy sg wyzerowane, a ramiona wszystkich serw — blisko pozycji neutralnej; uzyj strzemigczek, aby
byty one jak najblizej pozycji neutralnej — w ten sposéb nie stracisz kontroli nad subtrymami. MozZesz = T CIM -
dopasowa¢ pozycje obu lotek uzywajac funkcji trymu lotek (AIL.T) w menu programowania. Teraz ~ ~7 1 V] | )

ustaw pozycje neutralne obu klap (CH6 i CH7) wzgledem siebie, uzywajac pokretta trymu obu klap

(VR2) (DFL.T). Na koniec mozesz ustawi¢ pozostate stery w pozadanych pozycjach neutralnych za pomocg subtrymoéw (STRM).
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skrzydta. Ustaw zaklinowanie steru wysokos$ci zalecane przez producenta lub plany; ster kierunku powinien zosta¢ wycentrowany.

23. Ustaw funkcje CROW (hamowanie motylkowe — hamulec aerodynamiczny nazywany potocznie ,butterfly’) do ladowania
w dokfadnie ustalonym miejscu. Przy wychyleniu drazka ,gazu” (w dét) lotki zostang uniesione, a klapy opuszczone. Wejdz do
menu CROW za pomocg przyciskow Edit Up i Down, po czym nacisnij przycisk Active / Inhibit (Clear), aby aktywowaé
funkcje. Zaleznie od pozycji przetacznika Gear, na wySwietlaczu pojawi sie migajaca ikona ,.on” lub ,off".

24. Najpierw ustaw miejsce aktywacji funkcji. Nacisnij przycisk Cursor Left, aby przej$¢ do menu
ustawiania przesuniecia, po czym przesun drazek ,gazu” maksymalnie w gére i zatwierdz tg pozycje
przez nacisniecie przycisku Active / Inhibit (Clear).

25. Nastepnie ustaw przesuniecia lotek. Nacisnij dwukrotnie przycisk Cursor Right. Na wyswietlaczu,
nad 1 pojawi sie strzatka. Wprowadz warto$¢ wychylenia za pomocg przyciskéw Data +Increase
i —Decrease. Przesun drazek ,gazu” w dét i upewnij sie, Ze lotki unoszg sie, a nie opadaja.
W przeciwnym wypadku zmier znak przed wartoscig. Warto$¢ reakcji lotek powinna by¢ duza, lecz
nie petna (aby mie¢ kontrole nad przechyleniem w czasie podejscia do ladowania) — zacznij od | %
wartosci ok. 50%. Zauwaz, ze ustawiasz wychylenia obu lotek jednoczesnie — jest to powod, dla
ktorego warto mie¢ identyczng dtugo$¢ dzwigienek oraz identyczne pozycje neutralne obu serw.

26. Teraz mozesz ustawi¢ wartos¢ wychylenia steru wysokosci, lecz z reguty nie daje to zbyt dobrych
efektéw - powoduje utrate sterownosci. Sugerujemy, aby$ ustawit tg wartos¢ dopiero po €
wyprobowaniu tej funkgji, gdy bedziesz juz wiedziat, jakie wychylenie steru wysokosci jest niezbgdne. = ™) | =
Nacisnij przycisk Cursor Right (strzatka przesunie sie pod 2), po czym ustaw warto$¢ za pomocg ' ¥ 1IN L
przyciskow Data +Increase i -Decrease. Poczatkujacy powinni ustawi¢ tq warto$¢ na 0% lub
niewiele wiecej, dopoki nie wyprobujg dziatania funkcji w locie: jezeli model przechyla sie¢ w gore przy ladowaniu z uzyciem
funkcji CROW - nalezy zwigkszy¢ kompensacje sterem wysoko$ci w_dét, gdy przechyla sie w dot — nalezy zwigkszy¢
kompensacje w_gbre. Jako, ze wigksze zmiany majg duzy wplyw na lot, staraj sie dokonywaé jednorazowo malych zmian
w kompensacji (patrz tabela trymowania).

27. (tylko dla czteroserwowych) Teraz ustaw wychylenia klap. Naciénij przycisk Cursor Right (strzatka
przesunie sie nad 6), po czym wprowadz pozadang warto$¢ za pomocg przyciskow Data +Increase
i —Decrease. Porusz drazkiem ,gazu” i sprawdz, czy klapy poruszyly sie w dét — jezeli poruszyly sie
w gore, zmien znak przed warto$cig. Bedziesz zapewne chciat uzyskaé jak najwieksze wychylenie - = = ToE
90° jest bardzo dobrym wynikiem. Tak jak przy lotkach, ustawiasz wychylenia obu klap naraz.
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28. (tylko dla czteroserwowych) Teraz, za pomocg subtrymow, dostroj klapy tak, aby otrzyma¢ pozycje neutralne po obu stronach.
Uzyj menu EPA, aby uzyska¢ wychylenie 90° (lub inng, pozadang warto$¢) przy petnym wychyleniu drazka ,gazu”. Pomocnym
moze by¢ uzycie diugich ramion serw w serwach klap (aby zwiekszy¢ efektywne wychylenie).

29. (tylko dla czteroserwowych) Mozesz uzy¢ ustawienia S.TM1 do startéw z holu — klapy (CH6 i CH7)
powinny zosta¢ opuszczone, aby uzyska¢ wigkszy ciag; trymowanie wykonuje sie wtedy sterem
wysokosci (CH2). Zwiekszaj wychylenie steru wysoko$ci w gore (matymi warto$ciami) az model
wystartuje tak stromo, jak sobie zyczysz lub zwieksz wychylenie w dot, jezeli model faluje Ilub jest
trudny w sterowaniu (pamietaj o uzywaniu drazka steru kierunku lub sprzezeniu (zmiksowaniu) steru kierunku w czasie startu).
Dobrze wytrymowany model moze mie¢ nieco wychylony ster wysokosci w dot przy startowaniu. Pamietaj, ze aby wiaczy¢
funkcje S.TM1 musisz przesuna¢ przetacznik Fit.Mode do tytu.

30. (tylko dla czteroserwowych) Mozesz takze uzy¢ ustawienia S.TM2 dla szybkich przelotéw miedzy
pradami termicznymi. Dla poczatkujacych polecane jest niewielkie (-10% Ilub nawet mniej)
podniesienie catej krawedzi sptywu ptata (lotki i klapy lekko do gory). Krawedz sptywu nie powinna 12 7 I T, i
wznosi¢ sie wiecej niz 1.5 mm (1/16"), gdyz wieksze podniesienie moze spowodowaé wiekszy opér Bt
i szybkie opadanie modelu.

31. Mozna takze dodaé miksowanie lotek ze sterem kierunku
(A->R) dla skoordynowanych zakretéw. Ustawienie to jest bardzo zalezne od konfiguracji modelu. !

Zwykle potrzebna jest niewielka wartoS¢ sprzezenia, zwlaszcza, jezeli roznicowos¢ wychyler lotek : = L

T
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jest duza. Najlepiej zacza¢ od wartosci 10-15%. Obserwuj kierunek kadtuba wzgledem zakretu, ktory g -
wykonuje model. Jezeli nos samolotu skierowany jest do srodka okregu, sprzezenie jest za duze,

jezeli skierowany jest na zewnatrz okregu — nalezy powigkszyC sprzezenie. W poprawnie ustawionym modelu kadtub jest
styczny do okregu zakretu.

W czasie lotu obserwuj uwaznie zachowanie modelu i sprawdz, czy nie ma potrzeby zmian trymowania w czasie startu
i hamowania motylkowego — wyreguluj model tak, aby wyeliminowac niepozadane tendencie.

Opisy funkcji szybowca

EPA - Zakresy wychylen serw (EPA - End point adjust)
Zobacz opis dla modelu ACRO.

D/R - Dwa zakresy wychylenia (D/R - Dual Rates)
Zobacz opis dla modelu ACRO.

EXP — Wyktadnicze wychylenia serw (EXP - Exponential)
Zobacz opis dla modelu ACRO.

FLT.C - Funkcja warunkéw lotu (FLT.C - Flight Conditions)

Zobacz opis dla modelu ACRO. W menu GLID dostepne sq trzy ustawienia FLT.C. Gdy wigczona jest opcja 4WNG, neutraing
pozycje obu klap ustawia sie za pomocg pokretta trymu klap. W menu GLID, przy wigczonej opcji 4WNG, mozna zmieni¢ pozycje
tryméw (ustawione za pomoca przetgcznikdw tryméw) dla kanatéw 1, 2, 4 i 6 za pomoca FLT.C, natomiast opisana ponizej funkcja
szybkiej zmiany tryméw klap (STM.1 i STM.2) pozwala takze zmieni¢ pozycje serwa steru wysokosci (CH2) oraz serw klap (CH6
i CHY).

STRM - Ustawienia subtryméw (STRM - Subtrim)
Zobacz opis dla modelu ACRO.

REV - Odwracanie dziatania serw (REV - Servo Reversing)
Zobacz opis dla modelu ACRO.

PMX1- PMX5 - Programowalne funkcje miksujace
(PMX1 to PMXS5 - Programmable Mixing Functions)
Zobacz opis dla modelu ACRO.
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ADIF - Réznicowe dziatanie lotek

(ADIF - Aileron Differential)

W modelach szybowcow lotki uzywane sg do wykonywania “\ A
akrobacji. Skrzydto, ktére ,produkuje” site nosna, produkuje takze A S

sktadnik oporu, zwane oporem indukowanym. Oznacza o, Ze s samotots

skrzydio, ktore tworzy wigkszq site nosna, tworzy takze wiecej :;“‘ﬂﬂmrz iy Ensm;aln;:tnm

oporu, przez co kadiub modelu zostaje znoszony w innym  tuh zshretu shret ' -z

: o H H [ Naledy zmnigjszyé dyferencjab in Loty peh ie 2 Luki tuku zakrek
klgrunku, niz kierunek zgkretu. Eowoduje t(.), powstan!e 18SZCZ€  inat puviane ziraln W rlody Mo midS ,,“wu“m':"';mt g
wigkszego oporu, co moze powaznie utrudni¢ akrobacje. Istniejg iLub pouigzane

dwa sposoby redukowania znoszenia kadtuba: réznicowo wychylane lotki (ADIF) oraz sprzezenie (miksowanie) steru kierunku
(A—R). Funkcje te powinny by¢ uzywane wspolinie, lecz w menu GLID znalez¢ mozna tylko funkcje ADIF. Roznicowos¢ lotek
powoduje automatyczne wieksze wychylenie lotek do gory niz do dotu (przy takim samym wychyleniu drgzka). Razem
z miksowaniem steru kierunku pomaga to zmniejszy¢ op6r oraz sprawi¢, aby kadtub modelu byt ustawiany wprost na zblizajacy sie
prad powietrza. Warto$¢ roznicowosci zalezy od wtasciwosci modelu. Dobrym ustawieniem poczatkowym jest wartos¢ 50%-75%.

Ustawianie réznicowosci

(Setting Up Differential)

1. Naci$nij naraz oba przyciski Edit, aby wej$¢ w tryb programowania. Przejdz do menu ADIF, uzywajac
ktérego$ z przyciskow Edit. Funkcja jest aktywna, lecz po obu stronach ustawiona jest wartos¢ i
100%, co sprawia, Ze nie ma efektu roznicowego. { : : : -

2. Pod jedynka znajduje sie strzatka, oznaczajaca, ze ustawiana jest wartos¢ roznicowosci dla kanatu S
CH1 — prawej lotki. Przesun drazek lotek w lewo (na wys$wietlaczu pojawi sie ikona L/U) i ustaw
warto$¢ réznicowosci na ok. 60%-70% za pomocg przycisku Data -Decrease (Prawa lotka porusza sie w dét, gdy drazek
przesuwany jest w lewo).

3. Upewnij sig, ze dziatanie prawej lotki (CH1) nie zostato zmienione dla ruchu w gore: przesur drazek w prawo — na wySwietlaczu
powinna pojawi¢ sie ikona R/D i warto$¢ 100%.

4. Naci$nij przycisk Cursor Right, aby ustawia¢ warto$ci réznicowosci dla lewej lotki (CH5). Strzatka przesunie sie pod piatke.

5. Przesun drazek w prawo (pojawi sie ikona R/D) i zmien warto$¢ réznicowosci na ok. 60%-70% za pomocg przycisku Data -
Decrease.

6. Upewnij sie, ze dziatanie lewej lotki nie zostato zmienione dla ruchu w drugq strone: przesun drazek w lewo — na wys$wietlaczu
powinna pojawi¢ sie ikona L/U i warto$¢ 100%.

7. Jezeli z jakiegos powodu chcesz zmieni¢ wartos¢ na 0%, nacisnij przycisk Active / Inhibit (Clear). Jest to maksymalna warto$¢
réznicowosci.

[ CH |

-

VTAL - Miksowanie dla modeli z usterzeniem typu V (Rudlickiego)
(VTAL - V-Tail Programming)
Zobacz opis dla modelu ACRO.

E—F - Funkcja miksujaca: ster kierunku — klapy.

(E—F - Elevator — Flap Mixing)

Zobacz opis dla modelu ACRO. Dla modeli GLID funkcja ta jest wigczona, gdy przetacznik Flt.Mode jest w pozycji ,do tytu”.
Miksowanie to nie zapewnia ruchu catej krawedzi sptywu pfata w szybowcu, nawet gdy wigczone jest miksowanie F—A -
dowigzane zostajq tylko klapy.

A—R - Funkcja miksujgca: lotki — ster kierunku
(A—R - Aileron — Rudder mixing)
Zobacz opis dla modelu ACRO.

F—A - Funkcja miksujaca: klapy — lotki

(F—A - Flap — Aileron mixing)

Funkcja ta jest uzywana, gdy potrzeba, aby obie lotki poruszaty sie razem jako klapy, gdy przekrecane jest pokretto VR1. Zezwala to

na petng zmiang pochylenia w modelach z dwoma lotkami i jedng klapa (2WNG) oraz w modelach z dwoma lotkami i dwoma

klapami (4WNG). Funkcja ta jest wiaczona tylko, gdy przetacznik kanatu siodmego (CH7) jest w pozycji do przodu i wspéidziata

z funkcjg miksujaca klapy i ster wysokoci (zobacz nastepne menu).

Uzywanie funkcji miksujacej klapy i lotki:

(Using Flap -> Aileron Mixing)

1. Naci$nij naraz oba przyciski Edit, aby wejs¢ w tryb programowania. Przejdz do menu F—A, uzywajac ktoéregos z przyciskow
Edit. Standardowo funkcja ta jest wytaczona (litery ,Inh” na wy$wietlaczu). Aby jg aktywowaé, naciénij przycisk Active / Inhibit
(Clear). Na wyswietlaczu pojawi sie warto$¢ 100% (co oznacza, ze lotki wykonuja 100% dziatania klap), ikona ,,on” lub ,off’
(zaleznie od pozycji przetacznika CHT7) oraz ikona ,L/IU” lub ,R/D” (oznaczajaca pozycie drazka, dla ktorej warto$¢ jest
pokazywana).
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Naci$nij przycisk Cursor Right i ustaw warto$¢ funkcji za pomocg przyciskéw Data +Increase i -Decrease.

Zmien pozycje pokretta klap tak, aby ikona ,L/U” zmienita sie na ,R/D” (lub na odwrdt) i ustaw warto$¢ dziatania.

Jezeli chcesz ustawiC warto$¢ funkcji na 0%, nacisnij przycisk Active / Inhibit (Clear).

Mozesz obserwowac¢ efekty miksowania na serwach lotek, gdy poruszysz pokrettem klap (VR1), jesli funkcja jest aktywna
(przetacznik CHY).

RN

F —E - Funkcja miksujaca: klapy — ster wysokosci

(F—E - Flap — Elevator mixing)

Funkcja ta jest uzywana do utrzymania trymowan przy poruszaniu pokrettem VR1 poprzez odpowiednie przestawianie steru

wysokosci. Wspdtdziata ona z funkcjq miksujacq klapy ilotki (zobacz poprzednie menu). Funkcja ta jest wigczona tylko, gdy

przetacznik kanatu siodmego (CH7) jest w pozyciji do przodu.

Ustawianie funkcji miksujacej klapy i ster wysokosci:

(Setting Up Flap -> Elevator Mixing)

1. Naciénij naraz oba przyciski Edit, aby wejs¢ w tryb programowania. Przejdz do menu F—E, uzywajac ktéregos z przyciskow
Edit. Standardowo funkcja ta jest wytaczona (litery ,Inh” na wySwietlaczu). Aby jg aktywowac, naciénij przycisk Active / Inhibit
(Clear). Na wys$wietlaczu pojawi sie wartos¢ 100% (co oznacza, ze lotki wykonujg 100% dziatania klap), ikona ,,on” lub ,off”
(zaleznie od pozycji przetacznika CH7) oraz ikona ,L/U” lub ,RID" (oznaczajgca pozycje drazka, dla ktorej wartos¢ jest
pokazywana).

2. Naciénij przycisk Cursor Right i ustaw wartos¢ funkcji za pomocag przyciskow Data +Increase i —Decrease. Nie nalezy ustawia¢

jej na zbyt wysoka (raczej ok. 10% lub mniej), gdyz ster wysokosci jest bardzo poteznym narzedziem trymowania.

Zmien pozycje drazka klap tak, aby ikona ,L/U” zmienita sie na ,R/D” (lub na odwrdt) i ustaw wartos¢ dziatania.

Jezeli chcesz ustawiC warto$¢ funkcji na 0%, naciénij przycisk Active / Inhibit (Clear).

Mozesz obserwowac efekty miksowania na serwie steru wysokosci, gdy poruszysz pokrettem klap (VR1), gdy funkcja jest

aktywna (przetacznik CH7).

oW

CROW - Funkcja miksujaca: hamulce

(CROW - Crow Mixing (airbrakes))

Funkcja ta moze by¢ pomocna w zwiekszaniu oporéw modelu podczas ladowania (dzieki temu podejscie do ladowania moze by¢

bardziej strome i wolniejsze — co sprawia, Ze jest krotsze i tatwiejsze do wykonania). Jest to szczegélnie przydatne w przypadku

szybowcéw, gdy opuszczenie steru wysoko$ci, aby uzyska¢ bardziej strome podejscie powoduje takze wzrost predkosci i trudno$ci
wykonania manewru. Funkcja ta aktywowana jest drazkiem klap (gazu). Funkcja CROW, zwana takze funkcjg ,butterflay-em” -
motylkiem, steruje lotkami, klapami oraz sterem wysokosci: unosi lotki (aby zmniejszy¢ site nodng skrzydta) i opuszcza klapy (aby
odzyska¢ site noSng utracong przez podniesienie lotek). Funkcja ta moze takze wykorzystywaé ster wysokosci do zapobiezenia
zmianie trymu powodowanej poruszeniem lotek i klap. Zwykle funkcja jest ustawiana tak, aby najwieksze ruchy steréw (najwiekszy
opor) wystepowat, gdy drazek gazu jest ustawiony w kierunku dotu nadajnika. Aby funkcja ta dziafata, przetacznik Gear musi by¢

w pozycji do przodu.

Ustawianie funkcji hamulcéw:

(Setting Up Crow Mixing)

1. Naci$nij naraz oba przyciski Edit, aby wejs¢ w tryb programowania. Przejdz do menu CROW, uzywajac ktérego$ z przyciskow
Edit. Migata bedzie ikona ,On” lub ,,Off’ (zaleznie od pozycji przetacznika Gear — aby funkcja byta aktywna, przetacznik musi
by¢ w pozycji do przodu).

2. Najpierw nalezy ustawi¢ punkt aktywacji funkcji CROW. Naciénij przycisk Cursor Left, aby przej$¢ do
menu SET. Przesun drgzek gazu maksymalnie w gére, po czym wprowadz tg pozycje, naciskajac
przycisk Active / Inhibit (Clear). Na wy$wietlaczu powinna znajdowac sie warto$¢ okoto +125%. C )

3. Upewnij sig, ze funkcja CROW jest wiaczona — przesun przetacznik Gear w przod i sprawdz na  11° + 1)
wyswietlaczu. i

4. Nastepnie, ustaw wartosci dla lotek. Nacisnij dwa razy przycisk Cursor Right, aby przejs¢ do EDEn
odpowiedniego menu. Nad numerem 1 (oznaczajacym numer kanatu) pojawi sie strzatka. Uzywajac ' = =11 1. —I1—
przycisku Data +Increase lub -Decrease ustaw warto$¢ ruchu lotek w gére. Przesun drazek gazu |- IV Iines 1l
w dét i upewnij sie, ze lotki poruszyly sie w gére. Jezeli poruszyty sie w dot, nacisnij przycisk Active /

Inhibit (Clear), aby wyzerowa¢ wartos¢ i ustaw warto$¢ za pomocg drugiego przycisku Data. Warto$¢ reakcji lotek powinna by¢
duza, lecz nie 100% (aby mie¢ kontrole nad przechyleniem w czasie podejscia do ladowania). Zauwaz, ze ustawiasz wychylenia
obu lotek naraz - jest to powdd, dla ktérego warto mie¢ identyczne dtugo$ci ramion oraz identyczne pozycje neutralne obu serw.

5. Nacisnij przycisk Cursor Right, aby przej$¢ do ustawiania wartosci poruszenia sterem wysokosci.

Strzatka przesunie sie nad numer 2, oznaczajacy numer kanatu. Ustaw zadang warto$¢ za pomoca .

przyciskow Data +Increase i -Decrease. Upewnij sig, Ze ster wysokosci porusza si¢ w gore, gdy = == | =
poruszasz drazkiem gazu w gore. Jezeli nie, ustaw warto$¢ przeciwna. Poczatkujacy nie powinni | | 'V I_I¥\ -
ustawiaC zbyt duzych warto$ci — nalezy ustawi¢ warto$¢ bliskg zeru i sprawdzi¢ dziatanie w locie:

jezeli w czasie ladowania przy pomocy funkcji CROW model przechyla sie w gore, nalezy zmniejszy¢ warto$¢ kompensaciji,
jezeli pochyla sie w dot — nalezy jg zwigkszy¢. Staraj si¢, aby jednorazowe zmiany kompensacji byly jak najmniejsze, gdyz ma
ona wielki wptyw na trymowanie — patrz tabela trymowania szybowca.
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6. Przejdz do ustawienia wartosci dla klap, naciskajac przycisk Cursor Right. Strzatka przesunie sie
nad numer 6. Ustaw warto$¢ ruchu klap, uzywajac przyciskéw Data +Increase
i —Decrease. Porusz drazkiem gazu i sprawdz, czy klapy poruszajq sie¢ w dét. Jezeli nie, ustaw
warto$¢ przeciwng. Warto$¢ ta powinna by¢ mozliwie duza - najlepiej 90°. Podobnie jak dla lotek, = — = ToE
ustawiasz jedng warto$¢ dla obu klap.

7. Jezeli nie mozesz uzyskaé pozadanego ruchu, przejdz do menu EPA i upewnij sie, ze CH6 i CH7 sg ustawione najwyzej, jak
mozna. Oczywiscie, mozna zredukowa¢ ich ruch, aby uzyskaC warto$¢ pozadang przy petnym wychyleniu drazka gazu przy
funkcji CROW, lecz lepiej ustawi¢ to w menu CROW. Przydatne moze byé uzywanie diugich ramion serw dla serw klap, aby
zwiekszy¢ efektywno$¢ dziatania tej funkcji.

Pamietaj o sprawdzeniu ustawienia przy wiekszych wysokosciach, aby sprawdzi¢, czy trym nie zmienia si¢ nagle. Jezeli chcesz

zwiekszy¢ stromos¢ podejscia do ladowania, zwieksz warto$¢ opuszczania klap i warto$¢ podnoszenia lotek.
UWAGA: Nie ustawiaj zbyt wielkiej wartosci ruchu w gére lotek, gdyz moze to spowodowac utrate kontroli nad przechylaniem, co objawia si¢ z requty w decydujacych
momentach, gdy model leci wzglednie wolno w czasie podchodzenia do ladowania. Staraj sie, aby zmiany zawsze byty niewielkie!

S.TM1, 2 Szybkie przetrymowanie (tylko szybowce czteroserwowe)

S.TM1, 2 — Speed Flap Trim Offsets (Camber mix) 1, 2 (4WNG only)

Funkcja ta (wraz z funkcjg warunkéw lotu) jest sposobem na konfiguracje modelu czteroserwowego (4WNG). Nie wystepuje ona

w menu dla szybowcéw dwuserwowych (2WNG). Jest ona uzywana do zmiany pozycji serw steru wysokosci (CH2) i klap (CH6

i CH7) za pomocg przetacznika FIt.Mode. Funkcja S.TM1, uzywana zwykle dla duzych predkosci (gdzie krawedz splywu plata jest

podniesiona), jest wigczona, gdy przetacznik Flt.Mode jest w pozyciji do tytu. Funkcja S.TM2 wigczona jest, gdy przetacznik Fit.Mode

jest w pozycji do przodu. Uzywana jest ona zwykle do ustawien potrzebnych do holowania.

Ustawianie S.TM1 i S.TM2:

(Settmg Up Speed Flap Trim Offsets)

. Naciénij naraz oba przyciski Edit, aby wejS¢ w tryb programowania. Przejdz do menu S.TM1,
uzywajac ktérego$ z przyciskow Edit, po czym naciénij przycisk Active / Inhibit (Clear), aby | I
aktywowac funkcje. Na wyswietlaczu pojawi sie migajaca ikona — zaleznie od pozycji przetacznika T
Flt.Mode bedzie to ikona ,on” lub ,off". Na gorze wyswietlacza pojawig sie numery kanatéw CH2,

CH6 i CH7.

2. Najpierw wprowadzisz warto$C potozenia steru wysokosci (CH2). Upewnij sig, ze funkcja S.TM1 jest wigczona (przetacznik
FIt.Mode powinien by¢ w pozycji do tytu, a na wySwietlaczu powinna migaé¢ ikona ,on”). Naciénij przycisk Cursor Right — nad
numerem kanatu steru wysokosci (CH2) pojawi sie mata strzatka.

3. Whprowadz warto$¢ uzywajac przyciskéw Data +Increase oraz —-Decrease. Jako, ze ster wysokosci jest bardzo wydajny, uzywa;
matych warto$ci.

4. Nacisnij przycisk Cursor Right, a nastepnie wprowadz (za pomocg przyciskéw Data +Increase i —Decrease) wartos¢ dla klapy
CHé.

5. Powtdrz procedure dla klapy CH7.

6. Nacisnij przycisk Edit Up, aby przej$¢ do ustawiania wartosci funkcji S.TM2, po czym wcisnij przycisk Active / Inhibit (Clear),
aby jq aktywowac.

7. Powtorz procedure dla steru wysokosci, CH6 i CH7.

AIL.T - Trym lotek (AIL.T - Aileron Trim)

Funkcja trymu lotek jest specjalng funkcjg trymujacq dla szybowcdw dwu- i cztero-serwowych. Umozliwia ona proste ustawienie

pozyciji lotek (CH1 i CH5) — bez koniecznosci uzywania menu Speed Flap Trim. Przy uzyciu tej funkcji zewnetrzne stery poruszajg,

si¢ jednakowo — w dét lub w gore. W modelach czteroserwowych mozna uzywaé tej funkcji razem z funkcjg Dual Flap Trim (opis

ponizej), aby ustawi¢ stery w skrzydtach w zgdanej pozycji bez uzywania subtrymow.

Uzywanie funkcji trymu lotek:

(Using Aileron Trim)

1. Naci$nij naraz oba przyciski Edit, aby wej$¢ w tryb programowania. Przejdz do menu AIL.T, uzywajac
ktéregos z przyciskéw Edit. _

2. Wprowadz warto$¢ procentowg funkcji za pomoca przyciskéw Data +Increase i -Decrease, aby -
wyzerowag lotki wzgledem siebie. '

A—F - Funkcja miksujaca: lotki — klapy (tylko w szybowcach czteroserwowych) - A—F - Aileron —
Flap mixing (4WNG only)

Aby wykona¢ beczke, nalezy zwiekszyC site nosng na jednym ze skrzydet,

a zmniejszy¢ jg na drugim. Model oczywiScie bedzie obracat si¢ w kierunku skrzydta ze

zmnigjszona sitg noéna. Aby uzyska¢ minimalny opdr przy obrocie, nalezatoby uzyskac

tagodng zmiane sity no$nej w czasie obrotu (tzn. zerowa na poczatku, a maksymaing w

wierzchotkach). Niestety, aby uzyska¢ taki efekt, nalezatoby mie¢ powierzchnie ok

sterujaca, ktdra zmienia powierzchnie z zerowej do maksymalnej. Jako, ze jest to

niepraktyczne rozwigzanie, miksuje sie lotki z klapami (rysunek ponizej) tak, aby wewnetrzne stery nie wychylaty sie tak mocno, jak
zewngtrzne. Tworzy to w przyblizeniu idealng site no$ng do wykonania beczki i redukuje opor tworzony w czasie przechylania
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skrzydet. Uzywanie wewnetrznych i zewnetrznych steréw do wykonania obrotu jest bardziej efektywne. W czasie zakretu w lewo,

lewe stery poruszajg sie w gére, prawe — w dét. Diugos¢ strzatek (na rysunku) odpowiada ruchowi steru — zauwaz, ze wewnetrzne

stery sg zaprogramowane tak, aby wykonywaC mniejszy ruch. Na rysunku pokazane jest takze dowigzanie steru kierunku

(programowane odpowiednig funkcjq miksujaca). Funkcja A—F wigczana jest za pomocg przetacznika Flt.Cond. Wartos¢

miksowania dla poruszenia w gore i w dot mozna ustawia¢ niezaleznie, co bywa przydatne, gdy klapy modelu sg umocowane

Zawiasowo, przez co nie mogg poruszac sie do géry poza pewng granice.

Uzywanie funkcji miksujacej A—F (Using Aileron — Flap Mixing)

1. Naciénij naraz oba przyciski Edit, aby wej$¢ w tryb programowania. Przejdz do menu AIL.T, uzywajac ktérego$ z przyciskow
Edit. Standardowo funkcja ta jest wytaczona — naciénij przycisk Active / Inhibit (Clear), aby jg wiaczy¢. Na wySwietlaczu pojawi
sie ikona ,on”".

2. Najpierw ustawisz warto$¢ miksowania lotek (CH1)—CH6. Upewnij sie, ze funkcja miksujaca jest wiaczona (przetacznik
FIt.Cond. powinien by¢ w pozycji do tytu, a na wySwietlaczu powinna miga¢ ikona ,on”). Naciénij przycisk Cursor Right — nad
jedynka i pod szdstka pojawig sie strzatki.

3. Aby ustawiC ruch prawej klapy do géry, przytrzymaj drazek lotek w prawo (na wyswietlaczu zobaczysz ikone R/D) i trzymaj
nacisniety przycisk Data —-Decrease do momentu, w ktdrym serwo przestanie bucze¢. Jezeli w ogdle nie bedzie stychaé
buczenia, mozesz zacza¢ od wartosci 50%. Jezeli twdj model ma klapy umocowane zawiasowo na dole, mozesz szybko
uzyskac¢ warto$¢ 0% przez nacisniecie przycisku Active / Inhibit (Clear).

4. Teraz ustaw warto$¢ ruchu w_dot dla prawej klapy (CH6). Przytrzymujac drazek lotek po lewej stronie (na wysSwietlaczu
zobaczysz ikone LIU), ustaw warto$¢ okoto 50% za pomoca przycisku Data —Decrease.

5. Teraz ustawisz wartosci dla drugiego serwa klap (CH7). Nacisnij przycisk Cursor Right — strzatka spod széstki przesunie sie
pod siddemke. Przesun drazek lotek w prawo (na wyswietlaczu zobaczysz ikone RID) i uzywajac przycisku Data -Decrease
zmniejsz wartos¢ do okoto 50%.

6. Ustaw wartos¢ dla ruchu w gére dla lewej klapy: przesun drazek lotek w lewo (na wySwietlaczu zobaczysz ikong L/U) i ustaw
wartos¢ okoto 50% za pomoca przycisku Data -Decrease. Jezeli twdj model ma klapy umocowane zawiasowo na dole, mozesz
szybko uzyskac warto$¢ 0% przez nacisniecie przycisku Active / Inhibit (Clear).

DFL.T — Funkcja podwéjnego trymowania klap
(Tylko szybowce czteroserwowe)

DFL.T — Dual Flap Trim (4WNG only)

Funkcja ta jest specjalng funkcjg dla szybowcéw z czterema serwami na skrzydtach i nie wystepuje w menu dla szybowcow

dwuserwowych. Umozliwia ona proste ustawienie pozycji wewnetrznych klap (CH6 i CH7) bez odwotywania sie do menu subtryméw.

Gdy funkcja ta jest aktywna, mozesz, uzywajac pokretta VR2, sterowa¢ klapami — wychylajg sie one wtedy w przeciwnych

kierunkach (jedna w gore, druga w dét). Dzieki tej funkcji oraz dziataniu pokretta VR1, mozesz ustawi¢ zadang pozycje klap bez

uzywania subtryméw.

Uzywanie funkcji dual flap trim:

(Using Dual Flap Trim)

1. Naciénij naraz oba przyciski Edit, aby wejS¢ w tryb programowania. PrzejdZz do menu DFL.T, uzywajac ktorego$ z przyciskow
Edit. Standardowo funkcja ta jest wiaczona — nacisnij przycisk Active / Inhibit (Clear), aby ja wylaczy¢. Na wyswietlaczu
pojawig sie litery ,Inh”.

2. PrzekreC pokretto VR2 w ktoras strone i obserwuj reakcje obu serw wewnetrznych klap. Dostosuj pozycje pokretta, aby zgra¢ je
wzgledem siebie. Jezeli wytgczysz funkcje, serwa powrdcg do poprzednich pozycji.

Trymowanie i dostosowywanie szybowca
Sailplane Trimming and Adjusting

W ponizszej tabeli znajdujg si¢ procedury, ktdre moga by¢ uzyteczne przy trymowaniu nowego szybowca. Loty powinny byé¢
wykonywane w prawie spokojnych warunkach i powtarzane kilkakrotnie przed dokonaniem zmian. JeZeli dokonasz jakiej$ zmiany,
powrd¢ do poczatku i sprawdz dziatanie. Jednym z najwazniejszych testéw jest sprawdzenie $rodka ciezkosci i kata zaklinowania
ptata (krok trzeci). Kat zaklinowania ptata oznacza wzgledny kat miedzy skrzydtem i pozioma cze$cig ogona. Mimo, ze neutralne
pozycje steréw ustawione zostaly w punkcie pierwszym, istniejg rézne kombinacje trymu steru wysokos$ci i Srodka ciezkosci,
tworzace stabilny lot. Ogodlnie: przesuwajgac Srodek ciezkosci w tyt, otrzymasz lepsze zachowanie si¢ modelu, lecz zmniejszasz
stabilno$¢ — co sprawia, ze trudniej jest pilotowa¢ model. Przesuniecie $rodka cigzko$ci w tyt zmniejsza obcigzenie na ogonie
modelu, dzieki czemu skrzydto i ogon pracujg bardziej ,razem” niz ,przeciwko sobie”, jak ma to miejsce przy $rodku ciezkoSci
z przodu. Wielu pilotow konkursowych ustala $rodek ciezkosci miedzy 35 a 40% $redniej cieciwy skrzydta — blisko granicy stabilnoci
(liczona przez dzielenie powierzchni przez rozpieto$¢ skrzydet). To, jak ustawisz Srodek cigzko$ci w swoim modelu, zalezy od twoich
upodoban. Modelem o ciezkim nosie tatwiej bedzie sterowaé, lecz bedzie gorzej wygladat, niz model o $rodku ciezkosci z tytu.
Nalezy takze ostroznie ustawia¢ réznicowos¢ i/lub miksowanie steru kierunku, gdyz niewtasciwe ustawienia bedg skutkowaty
niepotrzebnym zwigkszeniem oporu. Jest to tatwe do sprawdzenia: gdy bedziesz utrzymywaé kadtub prosto i delikatnie wychyla¢
skrzydta tam i z powrotem, nauczysz sie koordynowa¢ zakrety i nie bedziesz wigcej potrzebowat miksowania steru kierunku. Mozesz
takze nauczy¢ sie wykorzystywania réznicowosci i miksowania, obserwujac zachowanie samolotu w czasie wykonywania zakretow.
Zbyt duza roznicowo$é moze sprawié, ze model bedzie powolny i nieczuty na sterowanie w czasie wejs¢ i wyjs¢ z zakretow
i przechylen. Spedz duzo czasu przy trymowaniu swego szybowca. Jezeli w poblizu znajduje sie jakie$ zbocze, trenuj latanie
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w bardzo spokojne dni, gdy ledwo mozesz utrzymaé¢ model w powietrzu. Wiadnie przy takich warunkach najlepiej sprawdzaé, czy
model jest naprawde dobrze wytrymowany.
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